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vystupu

Struéna anotacia
Dokument predstavuje prirucku do programu Adobe Photoshop. Ide o zhrnutie lekcii prezentovanych na
kluboch ucitel'ov Visual design za posledny polrok, ktora ma pomoct’ pri praci so spominanym softvérom..

Kracové slova
manual, Adobe photoshop, bitmapova grafika, vrstvy, fotografia, typografia, retuSovanie, grafika

Zamer a pribliZenie témy pisomného vystupu

Dokument by mal svojim obsahom ul'ah¢it’ zoznamovanie sa s programom Adobe Photoshop. Obsahuje
viaceré kategorie prezentované textom s obrazkami pre lepSie pochopenie a orientaciu. Zacina popisom
rozhrania programu a navigécie v softvéri a nasledne prechadza na konkrétne témy. Vysvetl'uje princip
vrstiev, opisuje tvorbu novych dokumentov a ich ukladanie, nacrta editaciu fotografii, tvorbu textu, pracu
so Stetcami, spomina kreativne filtre pre fotografie a taktiez tvorbu kolaze




Jadro:
Popis témy/problém

Pracovné prostredie - prehl'ad

Pracovné prostredie medzi jednotlivymi verziami programu sa vyrazne nemenilo a ostava rovnaké. Je
definované pracovnou plochou/platnom, liStami a paletkami, ktoré je mozné prestvat’, otvarat’ zatvarat’ a
prisposobovat’ podla druhu prace.
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A - platno/ otvoreny dokument v ktorom pracujete

B - okna dokumentov - je mozné mat’ otvorené viac dokumentov naraz a v tejto paletke sa preklikavat’
medzi jednotlivymi dokumentmi

C - paletka nastrojov - obsahuje nastroje pre upravu a vytvaranie obsahu dokumentov, podobné nastroje su
zoskupené

D - pruh volieb - zobrazuji sa moznosti konkrétneho nastroja ktory je vybrany v paletke natrojov

E - titulny panel - vol'by tykajuce sa dokumentov a nastavenia softvéru -

F - panely zbalené do ikon

G - rozbalené panely - usporiadanie a vyber panelov je editovatelny - je mozné sem ulozit’ rézne panely
( napr. ulozené farby, panel pre tpravu textu, vrstvy (hladiny) a iné)

Prehl'ad pracovnych nastrojov

V paletke néstrojov nachadzajucej sa nal’'avo si vyberame rdzne néstroje pre kreativnu pracu. Po vybrati
nastroja sa ikona mysky zmeni a podla toho vieme, Ze mame vybrany nejaky nastroj. Kazdy néstroj ma
svoju ikonu. Ak na ikonu klikneme pravym tla¢itkom na mysi, alebo ak drzime l'avé tlac¢idlo na mysi na
ikonke, roztvori ikonka néstroja a zobrazia sa d’alSie nastroje ktoré su zoskupené pretoze st podobné.
Zaroven vidime klavesovu skratku daného néstroja.

Q Lasso Tool

B | Gradient Tool G
. ;ﬂ Polygonal Lasso Tool

. & Paint Bucket Tool G
gr; Magnetic Lasso Tool




Tools Panel Overview

) Selection tools

* k3 Move (V)

1 Rectangular Marquee (M)
Elliptical Marquee (M)
Single Column Marquee
Single Row Marques

' Lassa (L)
v Polygonal Lasso (L)
Magnetic Lassa (L)

Quick Selection (W)
Magic Wand (W)

10 Crop and Slice tools

v Y cropic)
E Perspective Crop (C)
7 sliee (C)
kar Slice Select (C)

(® Measuring tools
» ¥ Eyedropper(l)
?‘ 3D Material Eyedropper (1)
"'-:;5' Colar Sampler (1)
il Ruler(])
B Mote(l)
153 Count (]}

@ Retouching tools
= 7 SpotHealing Brush ()
Healing Brush ()
Patch (1)

Content Aware

Red Eye ()

Clone Stamp (S}
Pattern Stamip (5)

Pfehled panelu nastroji

0 Nistroje pro vibér

bz Nastroj plesun [V)*

= !} Nastroj pro obdéiniloony wybeér (M)
73 Nistro] pro elipticky vibér (]

& Nastra] prowybér jadnoho sloupce

wsa Mistre) pro wybir jednoho #dku

u (7 Nastroj lase (L)
";"-v Mastraj mnohodhelnikoes Lo (L1
T2 Mastra) magnetické faso (L)

ul " Néstroj pro rychly wibér (W)
"4 Nistroj keuzedng holka (W)
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() Nastroje pro ofiznuti a fezy
1] Néstroj abznuti [C)

2 Nastroj fez (C)
B Mt wybir fazu |C)

L

H %

3 Nastroje pro méfeni
® ¥ Nastroj kapétka (1)
*4 Nistro] pro vzorkovini barev (1)
S Mastroj pravitka il
[F Nastroj poznamba 1]
123 Nistno) potitdni {118
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() Nastroje pro retusovani

u| 7 Nistrej badow) reludovad e (1)
& Nastroj retusnvaci $dtec (1)
8 Nistro) zéplata 1)
T Nistroj éarvené ofi (1)

® L Nastroj klonovaci razitho (5]
‘i Nastroj razitko s= yzorkem (5]
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W Jznatuje vpchoai nistroj

s @7 Eraser(E)
}&' Background Ermser (E)
g Magic Eraser (E)

= O Blur
/s, Sharpen
i smudge

« & Dodge(0)
™ Burn (0)
@ Sponge (0)

 Painting tools

Brush (B)

Pendl (B)

Color Replacement (B)
Mixer Brush (B)

History Brush (Y)
Art History Brush ()

Fra QN QONN

Gradient (G)
Paint Budzet ()
3D Material Drop

G Drawing and
type tools

B

T=I=lea

Pen (P)

Freeform Pen (P)
Add Anchor Paint
Delete Anchor Point
Conwvert Point

Tyt

L

Horizontal Type (T)
Vertical Type (T)
Horizontal Type Mask (T)
Vertical Type Mask (T)
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# Indicates default tool

Path Selection (A)
Direct Selaction (A)

Rectangle (U)
Reunded Rectangle (L)
Ellipse (L)

Polygon (L)

Line (L)

J} Custom Shape (U)

~Ooom Fr

(® Navigation tool

=< Hand (H)
':RE' Rotate View (R)

= (4, Zoom(2)

* Keyboard shortcuts appear in parenthesis

Zdroj: https://helpx.adobe.com/cz/photoshop/using/tools.html#tool_galleries

" o/ Nistro] guma (E)
= MNistra)] mazini pozadi [E)
<o Mastra| kouzsling guma k]
u Mistroj rozostfeni
L Mastroj zestieni
b Mastro| rezmazin

u B Nictroj zasvtlani (O)
& Mastro] zimaveni 1]
& Mastroj houba (0}

3 Nastroje pro malovani
u " Nastroj Stétoc (B)
A Mastro) ks (B

23 Mastra) nahrazeni barvy [B]
L4 Wastro] michac| stétec (B)

= Miistroj $tétec historie (¥}

S Mastroj umelecky detes higore (Y)
8| Mistro) pfechod (G)

dh Nistroj plechovka barvy G)

@ Nastroje pro kresleni
a text

= = Nastroj pere (P)
(2* Nastroj casta od ruky )
¥ Nastio] piidat katevni bod
¥ Nastroj edstranit kotevni bod
[ Mastraj zménit bod
w1 Mistroj vodorovny text|{T)
IT Mastra) swisly taxt (T)

¥ Nastro] voderound textova
maska (T}

Ll Mastro] svistd rextovs maska [T)

u & Nastro) pro vybir cesty [A)
lg Wastroj pro piimy vibar (4)
= ] Néstrojobdéinik (U}
(@) Mastros mobleny ohddnik L
& Mistroy elipsa (U}
(0 Mdstro] mnobodhelnik (L)
A Nistro & (U)
B Mastra) iy tvar (U]

@ Mastroje pro navigaci

u 24 Nastroj 30 etadeni (K/+
W) Mistraj 30 kutdleni (K1t
-.-'!;'I:. Mistra| 30 pasouvani (K
-2- Mistro) 30 posunud K+
AT Midntro) 30 ména veliost (K1

o Néstroj 30 ebibini (N)T

Wistro) 30 plevraceni
o rabrazent (M)

*t-'.Nas:mJ 30 pojiddén (Wit
e Nistroj 30 hepa (N
® 7 Nastroj ruditka (H)
5 Nastroj ototen| zobrazend ()
= O Nastrojlupa 2)

Mastroj 30 posouvani
rabrazent (Nt

* Zivorky obsaohuji klavesows skratky T Pouze pro Extended

Zdroj: https://www.fotoaparat.cz/clanek/tisk/1312/




Galéria nastrojov

Nasledujuce obrazky dostupné online na webovej stranke Adobe vysvetl'uji jednotlivé nastroje.

v Galerie nastroji pro vybér

Ndstroje pro vybér vytvdreji
obdélnikové, elipsovité,
Jjednorddkové

a jednosloupcové vybéry.

Ndstroj kouzelnd hiilka
vybird podobné vybarvené
oblasti.

Ndstroj pro
presun
posunuje

vybéry, vrstvy
a voditka.

Vv Galerie néstrojl pro ofiznuti a rozfezani

Ndstroj ofiznuti ofezdvd obrazy.

v Galerie nastrojli pro retusovani

Ndstroj bodovy retuovacl
Stétec odstrariuje kazy
a objekty.

9

Ndstroj klonovaci razitko

kresli navzorkovanym
obsahem obrazu.

Ndstroj retuSovaci $tétec maluje
navzorkovanym obsahem nebo
vzorkem, aby se opravily
nedostatky obrazu.

Ndstroj razitko se vzorkem maluje

s pouZitim ¢dsti obrazu jako
vzorku.

Ndstroje lasa vytvdreji vybéry od

ruky, mnohotihelnikové (s rovnymi
stranami) @ magnetické
(s pritahovdnim).

Ndstroj fez vytvdii Fezy.

Ndstroj pro rychly vybér umozriuje
rychle ,namalovat” vybér

s pouZitim nastavitelného oblého
hrotu 3tétce.

Ndstroj pro vybér Fezu vybird Fezy.

Ndstroj zdplata opravuje kazy ve
vybrané oblasti obrazu s pouZitim
navzorkovaného obsahu nebo
vzorku.

Ndstroj cervené oci
odstrariuje cervené
odrazy zplsobené
bleskem.
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Ndstroj guma maZe obrazové
body a obnovuje dsti obrazu do
drive uloZeného stavu.

Ndstroj mazdni
pozadi taZzenim
maZe oblasti do
prithlednosti.

Ndstroj kouzelnd guma
Jjednim kliknutim vymaze
oblasti stejné barvy do
priihlednosti.

0

Ndstroj rozostrenf rozostfuje tvrdé
okraje v obraze.

n

Ndstroj zosteni zostfuje mékké
okraje v obraze.

Qo

Ndstroj zesvétleni
zesvétluje oblasti obrazu.

S

]

Ndstroj ztmaveni ztmavuje oblasti

obrazu.

Ndstroj houba méni sytost barvy
v oblasti.

%]

Ndstroj rozmazdni
rozmazdvd data

v obraze.




v Galerie nastroji pro malovani

#]

Ndstroj stétec maluje
tahy Stétce.

Ndstroj tuzka kresli tahy s ostrymi
okraji.

a &
Ndstroj pro nahrazeni  Ndstroj michaci Stétec simuluje
barvy nahradi realistické techniky malovdni, jako

vybranou barvu novou
barvou.

Jje napiiklad prolindni barev na
pldtné nebo pouZivdni riznych
vihkosti malby.

Ndstroj Stétec historie
maluje kopii
vybraného stavu
nebo snimku do
platného okna

Ndstroj umélecky Stétec historie
maluje stylizované tahy simulujici
vzhled riznych malifskych styld, a
to na zdkladé vybraného stavu nebo
snimku.

Ndstroje prechodi
vytvdreji linedrni,
kruhové, Ghlové,
zrcadlené a kfizové
prechody mezi

Ndstroj plechovka barvy vypliiuje
podobné vybarvené oblasti barvou
popiedi.

obrazu.

v Galerie nastroji pro kresleni a textovych nastroji

Lt

Ndstroje pro vybér cesty vytvdreji vybéry tvarii
nebo b ymi k imi

g se y

a smérovymi body a smérovymi tseckami.

]

Ndstroje tvarti a ndstroj ¢dra kresli tvary a cdry
v normdini vrstvé nebo ve vrstvé tvard.

v Galerie nastroji pro navigaci, poznamky a méfeni
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Ndstroj otoeni zobrazeni
nedestruktivné otd¢f pldtno.

Ndstroj rucicka
posunuje obraz uvnit?

Jjeho okna.

Ndstroj kapdtko
vzorkuje barvy

v obraze. oblasti.

Ndstroj pro vzorkovdni barev

zobrazuje hodnoty barvy a7 pro Ctyfi

barvami.

Pasta
a

Ndstroje pera
i 7 umozriuji
Textové ndstroje vytvdrejftext = Ndstroje textovych ey
v obrazu. masek vytvdreji kreslit hladké
cesty.

vybér ve tvaru textu.

oy
e

Ndstroj jiny tvar vytvdii
vlastni tvary, vybrané ze
seznamu uZivatelskych tvard.

Ndstroj lupa zvétsuje Ndstroj pozndmka vytvdri
a zmensuje zobrazeni pozndmky, které lze pFipojit
obrazu. kobrazu.

Ndstroj pravitko méfi Ndstroj pocitdni pocitd objekty

vzddlenosti, polohy v obrazu.

a dbhly.

Zdroj: https://helpx.adobe.com/cz/photoshop/using/tools.html#tool galleries




Navigdacia v dokumente

V dokumente sa pohybujeme najma pomocou nastrojou Hand (Ruka, skratka H) a Zoom (Lupa, skratka Z)
ktoré najdeme v paletke nastrojom (nal'avo). Po vybrani Lupy klikneme a drzime l'avé tla¢itko na mysi na
danom mieste v dokumente a postivame mysku smerom hore (vzdialenie) a dole (pribliZenie). Po vybrani
nastroja Ruka vieme postvat’ otvoreny dokument (platno) drzanim l'avého tlac¢idla na mysi a postivanim.
Pre urychlenie prace odpori¢am pouZzivanie skratiek H a Z.

Okrem toho je mozné docielit’ spominany efekt pomocou klavesy Medzernik a ALT. Ak drzime ALT a
postvame koliesko na mysi docielime efekt ZOOM a ak drzime Medzernik a zarovei I'avé tlacidlo na
myS$i, postivame platnom.

Vrstvy (Layers)

Vrstvy (angl. Layers) st zakladnym stavebnym prvkom pri praci s Photoshopom. Je mozné si ich pred-
stavit’ ako priesvitné papiere s potlac¢ou ukladané na seba priCom cez priesvitné Casti presvitaju spodné
vrstvy. Uroved presvitania je mozné regulovat,, jednotlivé ¢asti mozu byt uplne priesvitné, s¢asti pries-
vitné alebo aj nepriehl'adné. Vrstvy taktieZ sluZia aj pre organizaciu dokumentu a €istejSiu pracu. Pridel'o-
vanim objektov do samostatnych vrstiev dosiahneme jednak lepSiu c¢itatenost’ dokumentu ale najma
vicsiu slobodu pri tvoreni. Kazda vrstva a aj objekty v nej su oddelené od ostatnych vrstiev a vSetky
upravy sa tykajl iba konkrétnej vrstvy. Vd’aka tomu, méZeme aplikovat’ rozne Upravy a efekty na rozne
Casti obrazka.

Zdroj: https://helpx.adobe.com/cz/photoshop/using/layer-basics.html

Pri praci s vrstvami pouZivame samostatny panel urceny pre vrstvy. Najdeme ho medzi panelmi napravo
dole (G).

E D
A
B
F
A - miniatdra vrstvy
B - ndzov vrstvy
C - panel vrstiev
D- aroven priehladnosti
E- $tyl vrstvy
C

F- viditeInost vrstvy




Pri novom dokumente méame iba jednu vrstvu, ktora je zaroven pozadim (akokeby platno na mal'ovanie).
Vsetky vlozené objekty by mali byt ulozené v novej vrstve.

Novu vrstvu vytvarame bud’ skratkou CTRL+SHIFT+N alebo druhou ikonkou z I'ava v paneli vrstiev.
Vrstvu odstranime bud’ stlacenim klavesy DEL alebo prvou ikonkou z prava v paneli vrstiev (vrstva musi
byt’ najprv oznacena v paneli vrstiev). Tretia ikonka slazi pre vytvorenie skupiny vrstiev. Ta sluzi pre
organizovanie vrstiev do spolo&nych skupin pre udrzanie priehladnosti v dokumente. Stvrta ikonka je pre

vytvaranie efektov.

Vrstvy vieme prepisat’ dvojitym kliknutim na ndzov vrstvy a naslednym napisanim nového nazvu.

Ak chceme znizit’ priehl'adnost’ vrstvy tak znizujeme hodnotu OPACITY. Pri 100% hodnote bude vrstva
nepriehl’adna pri 0% bude neviditeI'na. Ak chceme skryt’ vrstvu, klikneme na oko pri miniatire vrstvy (F),
opitovnym klikom vrstvu zapneme a zobrazime. Styl vrstiev (E) poskytuje vyber spdsobov ako sa vrstva
bude prelinat’ s ostatnymi vrstvami. Zakdadny $tyl je NORMAL, pri inych §tyloch ddjde k zmenam kon-
trastu, zmenam farebnosti a podobne.

Ak do dokumentu vlozime obrazok, automaticky bude prideleny do novej vrstvy.

Kopiu vrstvy vytvorime pomocou skratky CTRL + J alebo potiahnutim konkrétnej vrstvy do ikonky Nova
vrstva.

Vytvorenie nového dokumentu

Najrychlejsi spdsob ako vytvorit’ novy dokument je pouzit’ klavesovu skratku CTRL+N alebo v titulnom
paneli File-New...(Subor-novy...). Zobrazi sa nové okno s vlastnostami nového dokumentu. Tu je mozné
nastavit’ nazov nového dokumentu, vel’kost’ ( digitalnu v pixeloch alebo fyzicki v milimetroch ) a rozlise-
nie (resolution). Pri rozkliknuti okna DOCUMENT TYPE sa zobrazia predpripravené rozmery dokumen-
tov, ktoré ponuka Photoshop. V sekcii International Paper ndjdeme klasické papierové formaty.

PS File Edit Image layer Type Select Filter View Win
Open... Ctrl+0
Browse in Bridge... Alt+Ctri+0 8
Open As... Alt+Shift+Ctrl+O

Open as Smart Object... Name: ‘ Untitled-1 ‘ [ OK ]
Open Recent »

Close Ctrl+W ocument lype: nternational Faper Cancel

Close All AltCtrl+W
Close and Go to Bridge. Shift+Ctrl+W Size: | A4 { Save Preset... }
Save Ctrl+S
Save As shift+Ctrl+S Width: | 210 | [ Mmillimeters Delete Preset...
Check In

Re Height: | 297 { Millimeters

Export
Generate Resolution: |300 ‘ | Pixels/Inch
Share on Behance.

hé

X

= .E
4

Search Adobe Stock Color Mode: | RGB Color  #| [ 8 bit

Place Embedded

Place Linked Background Contents: { White ¢} [ ] Image Size:
Package

Automate Advanced e

Scripts
Import Color Profile: { Don't Color Manage this Document

File Info. Alt+Shift+Ctrl+1

Pixel Aspect Ratio: { Square Pixels

Print Ctrl+P
Print One Copy Alt+Shift+Ctrl+P

Exit Ctrl+Q

.
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Ak chceme otvorit’ uz skor vytvoreny dokument alebo obrazok, pouzijeme skratku CTRL + O alebo v
titulnom paneli File-Open...

Dokument uloZzime pomocou CTRL + SHIFT + S alebo File-Save as...kde si m6Zeme vybrat jeden z
formatov ( PSD, PDF, JPeG...)




Uprava fotografie

Prvym krokom je otvorenie fotografie (CTRL + O alebo File-Open...). Upravy mozeme vykonavat’ dvomi
spOsobmi. Jeden je trvaly, nezmenitelny, zatial'Co pri druhom sposobe je mozné kedykol'vek zmenit’ para-
metre filtrov a vypinat’ ich. Pri obidvoch sposoboch pouzivame tie isté efekty len inym spdsobom.

K trvalym tpravam sa dostaneme cez Image-Adjustments. Tu nijdeme vSetky filtre a efekty, ktoré sa
pouzivaju pri Gpravach fotografii. Je to hlavne nastroj Curves (Krivky), Levels (Urovne), Vibrance (Zi-
vost’), Brightness/Contrast (Jasnost/Kontrast), Color balane (VyvaZenie farieb) a iné.

V sekcii Image (obrazok) mozZeme ndjst’ aj automaticka upravu obrazkov - Auto Tune, Auto Conrast a
Auto Color, ktoré automaticky upravia kontrast, farby a ton fotografie.

NiZsie, v Casti Image Size ( vel'kost’ obrazka ) vieme zistit’ vel'kost’ a rozliSenie dokumentu, ktord mézeme
aj zmenit'.

Ps File Edit Imagel Layer Type Select Filter View Window Help

b - T Auo

English: USA $ @3  Sharp 2
Solid Color...
Gradient...

_Dscoees.A  Adjustments Brightness/Contrast...

00 Levels...
) = Auto Tone Shift+Ctrl+ Layers

Auto Contrast Alt+Shift+Ctrl+
Auto Color Shift+Ctrl+B

Curves

Exposure...
Pattern...

‘ - Vibrance. .
mage Size N Brightness/Contrast...
Canvas Size

Color Balance Levels...
Black & White...
Photo Filter.

Channel Mixer.

o
Background Curves...

Exposure...
Reveal All

NS N R KT

Color Lookup... Vibrance...

Duplicate...
Apply Image
Calculations...

Invert Hue/Saturation...
Posterize...
Threshold...
Variables Gradient Map...

Apply Data Set. Selective Color...

Color Balance...
Black White...
Photo Filter...

Trap. Shadows/Highlights. Channel Mixer...
Analysis RERICHno - Color Lookup...
Desaturate Shift+Ctrl+U § Invert
Match Color... .
Replace Color... Posterize...
Equalize Threshold...

Gradient Map...
Selective Color...

Blire 075N 09

Druhy sposob ako dosiahnut Gipravy fotografie je vytvarat filtre v paneli vrstiev- Stvrtd ikonka sprava
(kruh s diagonélou). Po kliknuti na ikonku sa otvoria tie isté efekty ako pri prvom sposobe. Rozdiel sa
objavi pri vybrani jedného z nich kedy sa automaticky vytvori nova vrstva s vybranym efektom. Pre nas to
znamena to, ze dany efekt vo vrstve vieme premenovat, presuvat’, vypinat’ zapinat’ a hlavne kedykol'vek
menit’ jeho parametre.

Najoblibenej$im nastrojom na tpravu svetelnosti a kontrastu je zrejme Curves (Krivky). Ide o selektivne
upravovanie svetlych tonov (nachadzajucich sa v pravej ¢asti diagramu), strednych tonov (stred diagramu)
a tienov (I'ava Cast’ diagramu). Kliknutim na krivku a postivanim bodu hore zosvetlujeme dané tony a
posuvanim bodu dole tieto tony stmavujeme.

Jednoduch$im néstrojom je Exposure (Expozicia), ktorou sa zosvetl'uje/stmavuje celd fotorafia sucasne

a Brightness/Contrast upravujuci svetlost’ a kontrast. Pre Gpravu farebnosti je vhodné pouzit’ Vibrance
(Zivost) alebo Hue/Saturation (Odtieft/Sytost), ktoré pridavaji/ zoslabuji intenzitu farieb. Pomocou Color
Balance vieme namieSat’ r6zne sfarbenie tietiov, strednych a svetlych ténov.




Pri pouzivani viacerych efektov sa postipne Panel vrst-
iev zaplia vrstvami, ked’ze kazdy efekt je v samostatnej
vrstve. Ak chceme dodatocne zmenit ich hodnoty je
potrebné otvorit’ dany efekt dvojklikom na jeho ikonku
(A). Nasledne sa otvori a je mozné ho upravovat’ (B).

Efekt m6zeme vypnut kliknutim na “oko” (C) pri dane;j
vrstve alebo zoslabit’ ho zniZzenim jeho Opacity (D).

Efekt odstranime stlacenim klavesy DEL alebo kli-
knutim na ikonku Kos (E) dole napravo v Paneli vrstiev.

Orezanie fotografie

Casto sa stava, Ze potrebujeme fotografiu dodatoéne orezat’, respektive zmenit’ pomer jej stran. To dosi-
ahneme pouzitim nastroja Crop Tool (skratka C) v paneli nastrojov.
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Po kliknuti na ikonku sa objavia Styri body v rohoch fotografie, ktoré moézeme posuvat’. Ak chceme zacho-
vat’ povodny pomer stran je potrebné drzat’ klavesu SHIFT. Ak chceme dosiahnut’ konkrétny pomer stran,
mozeme ho zadat’ do pruhu volieb, ktory sa zobrazi po zvoleni néastroja - RATIO. Potvrdime stlacenim
klavesy ENTER alebo kliknutim na ikonku (posledna v rade), zruSime kliknutim na predposlednu ikonku
v rade alebo stla¢enim klavesy ESC.

Clear =i Straighten ﬁ n- ¥/ Delete Cropped Pixels

Text

Ak chceme vytvorit’ text klikneme zvolime nastroj TEXT v paneli néastrojov, alebo pouzijeme skratku T.
Nasledne vytvorime ohrani¢enie kde chceme vlozit’ text a zacneme pisat’. Text sa taktiez autoaticky vlozi
do novej vrstvy a platia pren rovnakeé pravidla ako pre vSetky vrstvy.

Nastavenia textu st zobrazené v pruhu volieb kde si méZeme vybrat’ $tyl pisma (A), vysku pisma (B) a
taktieZ zalomenie (C) a ohnutie textu (D).

A B C D

111 Codystar Regular v Regular v T 70,77 pt >~ | dg




Stetce

Photoshpo sa Casto pouziva pre digitalnu kresbu vd’aka vel’kym moznostiam aké poskytuju Stetce. Nastroj
Brush/Stetec ndjdeme v paneli nastrojov alebo ho zvolime skratkou B. Po jeho vybrani sa kurzor mysky
zmeni na kruh, ktory zndzoruje stopu Stetca - jeho tvar a vel'kost’. Farbu Stetca uddva prvy Stvorec na-
chadzajtci sa dole v paneli nastrojov. Ak chceme zmenit’ jeho farbu, klikneme nai a otvori sa nové okno
kde si mdzeme namiesat’ vlastnii farbu. Stvorce st dve a davajii nAm moznost’ mat vybrané dve farby a
jednoducho sa preklikavat’ medzi nimi pomocou pril'ahlej Sipky alebo klavesou X. Ak chceme menit’ farbu
spodného Stvorceka je potrebné kliknit’ na spodny Stvorcek. Restartovanie farieb dosiahneme kliknutim na

dve mensie Ciernobielé Stvorceky.
& 9
./ ) .I_—|

Velkost a tvar stopy Stetca moZeme zmenit kliknutim pravého tlacitka na mysi, ktoré otvori nastavenia
Stetca. Size udava velkost’ v pixeloch a Hardness/Tvrdost’ udéava ¢i Stetec bude mat’

mikky alebo tvrdy okraj. Pri hodnote 100% bude okraj tvrdy a pri hodnote 0% sa bude okraj Stetca
roztpyl'ovat’ do okolia. NiZSie ndjdeme rozne druhy Stetcov.

Hardness:

4759 - Mode: Normal 5+ | Opacity: 100% ~ ﬂf Flow: 100% ~

V pruhu volieb moZeme taktieZ zmenit’ vel'kost’ a druh Stetca. Okrem toho vedl'ajSia ikona otvara obrovské
moznosti Uprav Stetcov. Hodnoty Opacity a Flow urcuju silu Stetca.




Kreativne filtre

Photoshop ponuka taktiez mnoZzstvo filtrov, ktoré je mozné aplikovat’ napriklad na fotografie. N4jdeme
ich v titulnom paneli Filter- Filter Gallery... Po kliknuti sa otvori nové okno s kategériami filtrov réznych
$tylov a paraetrami ktoré udavaju ako silno bude fotografia upravena. Casto ide o vel'mi vyrazné filtre
imitujlice r6zne maliarske techniky alebo r6zne povrchy.

File Edit Image Layer Type Select Filter View Window Help

Last Filter Ctrl+F

> Auto-Select: | Layer + Show Tran|

DSC9668.ARW @ 25% (RGB/8) * x Convert for Smart Filters
300 25( 200

b h Filter Galle

Adaptive Wide Angle... Alt+Shift+Ctrl+A
Camera Raw Filter... Shift+Ctrl+A

Lens Correction... Shift+Ctrl+R
Liquify... Shift+Ctrl+X
Vanishing Point... Alt+Ctrl+V

3D

Blur
Blur Gallery
Distort
Noise
Pixelate
Render
Sharpen
Stylize
Video
Other

Nik Collection

Browse Filters Online...

Colored Pencil (100%)

£ oK
Cancel
Colored Pencil v
Pencil Width 2
= o =
Fim Grain Fresco Neon Glow
Stroke Pressure 12
Paper Brightness 25 ]
PantDaws  Pakteknfe  Plaste Wiap —_—
PosterEdges  Rough Pastel Smudge Stk
Sponge  Underpaintig  Vatercok
» (2 Brush Strokes —
» (2 Distort By
Spatter
» (20 Sketch 8] o
> (0 stylize
b () Texture
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Vkladanie obrdzkov do koldZze a ich upravovanie

Ak cheme vkladat’ obrazky do svojho dokumentu, potrebujeme ich najprv otvorit’ vo Photoshope. Cez
File-Open si najdeme vSetky obrazky, ktoré chceme pouzit’ a otvorime ich. Photoshop vSetky obrazky
otvori ako samostatné dokumenty v jednotlivych kartach ( ako karty v internetovom prehliadaci). Obrazok
dostaneme do iného dokumentu pomocou néstroja Move tool. Ide o prvy nastroj v paneli nastrojov
(skratka V). Po zvoleni néstroja jednoducho pretiahneme obrazok do naSho dokumentu a to tak, ze kli-
kneme a drzime I'avé tlacitko na mysi a obrazok tahame do karty kde ho chceme dostat’.

| N

*
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Druhy sposob je skopirovat’ obrazok pomocou skratky CTRL + C a vlozit ho do iného dokumentu
pomocou skratky CTRL + V. Tretim spdsobom je zduplikovanie vrstvy pravym kliknutim na vrstvu

v paneli vrstiev a zvolenim Duplicate Layer (Duplikovat’ vrstvu). Nasledne si vyberieme dokument,

do ktorého obrazok chceme skopirovat’ a potvrdime tlacitkom OK. Tymito spdsobmi si mdZeme vlozit’
mnozstvo réznych obrazkov do jedného dokumentu.

U PRSI e

Layer from Background...

3 Duplicate Layer

Duplicate Layer...

Delete Layer

Quick Export as PNG

Duplicate: Background

o As: l Background copy Cancel
Ees ination
y ocument: | _DSCI668.ARW

Name:

Export As...

Convert to Smart Object

Merge Layers
Merge Visible
Flatten Image

Move tool pouzivame najmi pri postivani obrazkov v ramci dokumentu. Drzanim l'avého tlacitka na mysi
a jej pohybom posuvame jednotlivé obrazky. Ak chceme vytvorit’ kopiu drzime pred prestvanim klavesu
ALT. Pri komponovani koldze z jednotlivych obrazkov je dolezité mat’ zvolenu spravnu vrstvu. Ak chceme
zmenit’ nejaky obrazok, musime mat’ zvolenu jeho vrstvu v opa¢nom pripade sa bude menit’ iny obrazok.
Prepinanie vrstiev vie ul'ah¢it’ Auto-select, ktory najdeme v pruhu volieb ak mame zvoleny néastroj Move
Tool (V). Tato mozZnost’ spdsobi to, Ze ak klikneme na obrazok, automaticky zvoli jeho vrstvu. Ak zap-
neme moznost’ Show Transform Controls (Ukéazat’ kontrolné body) objavia sa kontrolné body okolo obraz-
ka, vd’aka ¢omu vieme menit’ jeho vel'kost’ a otacat ho. Ja uprednostiiujem nechat’ tito moznost’ vypnutu,
ked’Ze ide o transforméciu obrazku, ktort vieme najst’ aj v paneli Edit- Free Transform alebo zapntt ju
pomocou skratky CTRL + T.

| Auto-Select: | Layer = Show Transform Controls




Ak cheme chceme zvicsit’ alebo zmensSit’ obrazok prejdeme kurzorom mysky do rohu obrazka. Kurzor sa
zmeni na protichodné §ipky, drzime l'avé tlacitko na mysi a tahdme do stran. Opét’ ak chceme ponechat
pomer stran, ¢o odporicam, drzime klavesu SHIFT. Ak posunieme kurzor d’alej od rohu, zmeni sa na
pravouhlé Sipky, o znamena, ze obrazok moZeme otacat’. V pripade, Ze chceme obrazok natahovat v jed-
nom smere, prejdeme kurzorom do stredného bodu po stranach. Zmeny potvrdime stlacenim klavesy Enter
a zruSime klavesou ESC.

Krok spit’
Casto sa stava, ze pri praci dojde k chybam. Preto je dolezité si zapamaétat’ skratku CTRL + Z, ktora vrati

1 krok spét’ a nasledne pri opatovnom stlaceni ten isty krok dopredu, no najma skratku CTRL + ALT + Z,
ktorou vraciame viac krokov naspét’. Ak by sme chceli kroky vratit’ dopredu, pouZzijeme skratku CTRL +
SHIFT + Z.

Ti, ktori nie st fantSikovia skratiek ndjdu tieto kroky v titulnom paneli Edit- Undo Move, Edit - Step For-
ward, Edit- Step Backward.

File Edit Image Layer Type Select Filter View Window Help
Undo Move Ctrl+Z
Step Forward Shift+Ctrl+Z
Step Backward Alt+Ctrl+Z

D7,6% (Layer 3 copj

Zaver:
Zhrnutia a odporucania pre ¢innost’ pedagogickych zamestnancov

Adobe Photoshop je komplexny softvér s velkym mnoZzstvom moznosti. Pre jeho pochopenie a odhalenie
principu ako funguje je nevyhnutny osobity pristup. Pedagogovia citia vel’ky prisun informaii, ktoré st
pre nich uplne nové, co mdéze mat’ za nasledok stratenie sa v softvéri. Odporucam skuSanie a opakovanie
krokov, ktoré sme spolu presli aby si ich posluchaci osvojili. Taktiez je vhodna ista forma samostudia pre
opakovanie respektive hl'adanie nezodpovedanych otazok a sebarozvijanie. Material pre vyucbu ponuka aj
samotny Adobe, dostupny na linku: https://helpx.adobe.com/cz/photoshop/user-guide.html




11. Vypracoval (meno, priezvisko)

Ing.arch. Maro$ Mitro

12. Datum

05.03.2021

13. Podpis

14. Schvalil (meno, priezvisko)

15. Datum

16. Podpis

Pokyny k vyplneniu Pisomného vystupu pedagogického klubu:

Pisomny vystup zahrituje napr. osvedcenu pedagogick prax, analyzu s odporti¢aniami, spravu s

odportcaniami. Vypracovava sa jeden pisomny vystup za polrok.

1.V riadku Prioritnd os — Vzdelavanie
2.V riadku $pecificky ciel’ — riadok bude vyplneny v zmysle zmluvy o poskytnuti NFP
3.V riadku Prijimatel’ - uvedie sa ndzov prijimatel’a podl'a zmluvy o poskytnuti nenavratného
finan¢ného prispevku (d’alej len "zmluva o NFP")
4.V riadku Nézov projektu - uvedie sa uplny ndzov projektu podl'a zmluvy NFP, nepouziva sa
skrateny nazov projektu
5.V riadku Kéd projektu ITMS2014+ - uvedie sa kod projektu podl'a zmluvy NFP
6.V riadku Nazov pedagogického klubu (d’alej aj ,,klub*) — uvedie sa cely nazov klubu
7.V riadku Meno koordinatora pedagogického klubu — uvedie sa celé meno a priezvisko koor
dinatora klubu
8.V riadku Skolsky polrok - vyber z dvoch moznosti — vypracuje sa za kazdy polrok zvlast
. september RRRR — janudr RRRR
. februar RRRR — jun RRRR
9.V riadku Odkaz na webové sidlo zverejnenej spravy — uvedie sa odkaz / link na webovu
stranku, kde je pisomny vystup zverejneny
10.V tabulkach Uvod ,Jadro a Zaver sa popise vystup v pozadovanej §truktire
11.V riadku Vypracoval — uvedie sa celé meno a priezvisko osoby/osob (€lenov klubu), ktora
pisomny vystup vypracovala
12.V riadku Datum — uvedie sa datum vypracovania pisomného vystupu
13.V riadku Podpis — osoba/osoby, ktord pisomny vystup vypracovala sa vlastnoru¢ne pod
pise
14.V riadku Schvalil - uvedie sa celé meno a priezvisko osoby, ktord pisomny vystup schvali
la (koordinator klubu/veduci klubu ucitel'ov)
15.V riadku Datum — uvedie sa dditum schvélenia pisomného vystupu
16.V riadku Podpis — osoba, ktord pisomny vystup schvalila sa vlastnoru¢ne podpise.




