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Sprava o Cinnosti pedagogického klubu

sy

Prioritna os

Vzdelavanie

2. Specificky ciel’

1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdeldvania
a pripravy reflektujiic potreby trhu prace

3. Prijimatel

Stredna priemyselna Skola stavebna a geodeticka
v Kosiciach, Lermontovova 1, 04001 KoSice -
mestska Cast’ Staré Mesto

4. Nazov projektu Digitalni stavbari a geodeti
5. Kod projektu ITMS2014+ 312011AKZ2

6. Nazov pedagogického klubu Visua! Design

7. Détum stretnutia pedagogického klubu | 22.2.2021

8.

Miesto stretnutia pedagogického klubu

Stredna priemyselna $kola stavebna a geodeticka
v Kosiciach

9. Meno koordinatora pedagogického
klubu

Maros Mitro

10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej
spravy

http://www.stavke.sk/?page_id=3912

11. ManaZérske zhrnutie:

kratka anotdcia:

Vymedzenie pojmov vektorovej grafiky.
Predstavenie terminoldgie a naplne klubu.
Oboznamenie sa so znalostami posluchacov.

kPicové slova:
vektorova grafika, vektor, ivod,




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Pojmy:

Vektorova grafika nie je tvorena pixelmi ako to je pri rastrovej grafike, ale je definovana cestami,
ktoré mézu byt tvorené krivkami, ¢iarami bodmi alebo tvarmi. Najvéa¢sou vyhodou prace

s vektorovou grafikou je jej kvalita, ktora sa nezhorSuje pri jej zmen$ovani/zva¢Sovani a omnoho
mensia pamétova naro¢nost’ obrazka pre hardware.

Za nevyhodu pokladam v&cSiu naro¢nost’ pri vytvarani vektorovej grafiky, v porovnani s rastrovou
grafikou.

Zru€nosti:
Po obozndmeni sa s vektorovou grafikou sme presli na skiisenosti pedagogov. Diskusia.

Pléan klubu:
Poslucha€om bol predstaveny 30 hodinovy plan klubu s konkrétnymi okruhmi.

13. Zavery a odporicania:

Poslucha¢om bola predstavena vektorova grafika a zakladné pojmy. Isté nezrovnalosti nastali pri
oboznamovani rozdielu medzi vektorou a rastrovou grafikou.

Pedagégom chybaju skiisenosti v praci s vektorovu grafikou, je to pre nich novy neznamy okruh
grafickej tvorby.

Odporucania pre ¢lenov klubu na rozvoj matematickej gramotnosti:
- vyhl'adat’ si zaujimavé priklady tvorby vektorovej grafiky
- blizsie sa oboznamit s podstatou vektorovej grafiky-

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Maro$ Mitro

15. Datum 22.2.2021

16. Podpis ﬂ@ /{ZL) -

17. Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Eva Liptdkova

18. Datum 25.2.2021
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Prioritna os

Vzdelavanie

DO | et

Specificky ciel

1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdelavania
a pripravy reflektujuc potreby trhu prace

3. Prijimatel’

Stredna priemyselna $kola stavebna a geodeticka
v KoSiciach, Lermontovova 1, 04001 KoSice -
mestska Cast’ Staré Mesto

4. Nézov projektu Digitalni stavbari a geodeti
5. Koéd projektu ITMS2014+ 312011AKZ2

6. Nazov pedagogického klubu Visual Design

7. Détum stretnutia pedagogického klubu | 23.2.2021

8.

Miesto stretnutia pedagogického klubu

Stredna priemyselna $kola stavebna a geodeticka
v KoSiciach

9. Meno koordinatora pedagogického
kiubu

Maros Mitro

10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej
Spravy

http://www.stavke.sk/?page_id=3912

11. Manazérske zhrnutie:

kratka anotacia:

Predstavenie prehiiadadov a editorov vektorovej grafiky.

Platené a volne dostupné vektorové editory.

kPacové slova:

vektorovy prehliada¢, vektorovy editor, vektorovy softvér




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Vektorové editory:

Adobe Ilustrator Artwork
Portable Document Format
Corel Draw

Inkscape

Scalable Vector Graphics
Zoner Vector Graphics
PostScript

Formaty vektorovych stiborov;

.ai ( Adobe llustrator Artwork )
.pdf ( Portable Document Format )
.cdr ( Corel Draw )

.svg ( Scalable Vector Graphics )
.zmf ( Zoner Vector Graphics )
.eps, .ps (PostScript)

13. Zavery a odporicania:

Posluchaom boli predstavené rdzne grafické prehliadace a ich porovnanie. V zavere mozno
povedat, Ze ide o programy s podobnym principom fungovania.

Odporucania pre ¢lenov klubu na rozvej matematickej gramotnosti:
- vybrat si 1 — 2 editory, ktory bude pre posluchacov prioritny v ich praci
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Cestné prehlasenie

Dole podpisany Ing. arch. Maro$ Mitro nar. 22.03.1995 bydliskom Kollarova 62, 07301
Sobrance,, tymto prehlasujem, Ze dia 23.2.2021 prebehol pedagogicky klub Visual
design v dohodnutom ¢ase od 8:00 do 11:00 za plnej Géasti. Zaciatok klubu neviem
dolozit’ fotografiou kvoli chybe, ktora spoésobila prepisanie snimky..

V Kosiciach dna 15.06.2022
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