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9. Meno koordinatora pedagogického klubu | Maro$ Mitro

10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej
spravy

http://www.stavke.sk/?page_id=3912

11. Manazérske zhrnutie:

kratka anotacia:
Uvod do klubu a predstavenie naplne prace klubu.

Tvorba online grafiky a jej rola v marketingu a brandingu.

Online grafika na socidlnych médiach.
Predstavenie terminoldgie.

klucové slova:

online grafika, branding, vizualna identita, socialne média




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Cinnost’ klubu:

Na tvode bol predstaveny 30 hodinovy plan klubu, ktory poslucha¢om priblizil tvorbu grafického
obsahu na jednoduchych, vol'ne dostupnych grafickych editoroch. Prvotné kluby predstavia vo
vSeobecnosti viaceré grafické nastroje a postupne sa prioritou stanti programy Canva a Gimp.
Posluchaci boli oboznameni o participativnom priebehu klubu, kedy je ziadtice aktivne zasahovanie
do ¢innosti aby priklady a zadania boli upravené ich konkrétnym potrebam. Klub nie je iba o vyklade,
ale aj o reagovani na konkrétne poziadavky posluchacov.

Online grafika:
Online grafika ma vyznamnu ulohu vo virtualnom svete kde sa prezentujt jednotlivé osoby ¢i firmy.

Spolocnosti budujtl svoju meno nie len prostrednictvom sluzieb a produktov, ktoré ponukaji ale aj
pomocou vizualnej identity, ktord v dnesnej dobe zohrava velka ulohu. Vsetko co vidime, preslo
grafickou tpravou v istom grafickom editori a schopnost’ vizualnej tvorby je vyrazne ziadana. Ci uz
ide o kazdodenné pridavanie prispevkov na socialne média, webové stranky, tvorbu letakov, brozr,
bannerov, reklam ¢i billboardov, vsetko si ziada schopnost’ ovladat’ graficky program. Niektoré prace
si vyzaduju vacsie znalosti, no pre jednoduché vystupy st Casto postacujuce volne dostupné online
grafické editory.

Terminologia:

branding- vizualna identita znac¢ky, “ imidz zna¢ky”

mockup - obrazok, v ktorom je prednastavena Sablona objektu do ktorého si mdzete vlozit' svoju
grafiku

font- kompletna sada znakov abecedy jednej velkosti a jednotného $tylu

infografika- znazornenie dat, informacii ¢i vysledkov analyz CitateI'nou grafickou formou

poster- plagat

Sablona- predpripravené rozloZenie istého grafického vystupu

DPI- rozlisenie tlacené, pocet bodov na palec tlaéeného obrazka

PPI- rozliSenie digitalne, pocet pixelov na palec digitalneho obrazka

crop- vyrez

Diskusia:

V diskusii prebehla vymena skiisenosti pedagogov s grafickymi softvérmi.. Zaujimala ma ich
skusenost’ s programami od Adobe. Pedagdgovia pri pouzivani balicka Adobe Casto narazali na
problémy, ktoré komplikovali ich pracu a Casto ich to odradzalo od grafickej tvorby. Uvitali by
jednoduchsie spdsoby tvorby vizualneho obsahu.

13. Zavery a odporucania:

Poslucha¢om odoporii¢am nezanevriet’ na profesionalne programy. V pripade zajdenia do slepe;j
ulicky pri grafickej praci odporuc¢am hl'adat’ online rieSenia prostrednictvom kl'i€ovych slov
opisujtce ich problémy so softvérom. Na internete existuje vel’ké mnozstvo video navodov a rieSeni
problémov, ktoré je potrebné iba najst’ a nasledovat’.
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Predstavenie jednoduchych online grafickych editorov.

kPiacové slova:
online grafické editory, online grafické prehliadace, online grafika




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Online grafické editory a prehliadace:

Tvorba grafického obsahu sa moze zdat’ ako praca vyhradne pre profesionalov s nutnost'ou zvladania
naro¢nych a drahych softvérov. Tieto programy ¢asto pontkaji omnoho va¢$ie moznosti ako
potrebujeme pre nasu pracu a aj pre jednoduché zadanie je potrebné vykonat’ pocetné kroky k
zelanému vysledku. V dnesnej dobe uZ nie je potrebna nutnost’ byt’ odbornik a graficky dizajnér aby
sme vedeli vytvorit’ vizudlny obsah. Je to najmé vd’aka zjednoduSovaniu profesionalnych programov
a ich spristupnovanie neodbornej verejnosti. Ako alternativu k profesionalnym a finanéne naroc¢nym
softvérom boli posluchaCom predstavené jednoduché bezplatné programy dostupné online, s ktorymi
je mozné jednoduchymi a intuitivnymi krokmi vytvorit’ graficky obsah. Existuje velké mnozstvo
online nastrojov, v ktorych pracovat’ je ve'mi jednoduché a postacuje na tvorbu beznych grafickych
vystupov.Tieto programy ponukaju taktieZ mnoZzstvo bezplatnych Sablon, ktoré je mozné upravovat’
podla vlastnych preferencii ¢im sa praca vyrazne ul’ahcuje.

Poslucha¢om boli predstavené zname online nastroje na tvorbu grafiky.

Piktochart

Vyborny nastroj na tvorbu infografiky, prezentacii ¢i videi par klikmi. Jednoduchy editor vd’aka
mnozstvu predpripravenych vzorov, ktoré je jednoduché upravit’ podl'a vlastnych predstav bez
nutnosti budovania od zékladov. Pontka vzory pre infografiku, prezentéacie, broziry, newslettery ¢i
resume. Je dostupna vol'na aj platena PRO verzia a taktieZ pontka uzito¢né videa s navodmi.

PicMonkey
Jednoduchy editor pre tvorbu grafického obsahu pre socialne siete, webstranky, bannery a tvorbu

log., Je vyborny aj na upravu fotografii, poskytuje jednoduché a kvalitné editovanie s roznymi
predpripravenymi filtrami, jednoduché odstranenie pozadia, pridanie textu ¢i loga a upravenie pre
socialne siete.

Placeit

Ak tvorite graficky obsah, ktory pridévate na r6ze objekty ako oblecenie ¢i suveniry a nedisponujete
tymito predmety, Placeit umoznuje pridat’ vas navrh do predpripravenej $ablony s roznymi objektmi.
Takyto obrazok, sablona, kde sa meni graficky obsah na danom objekte sa nazyva Mockup.

PixIr

Vyborny viactucéelovy program, jeden z najlepsich grafickych online editorov. Umoziuje editaciu
fotografii a zaroven graficka tvorbu s velkym mnozstvom predpripravenych vzorov. Poskytuje
kvalitné automatické odstranenie pozadia z fotografie, vyrezadvanie objektov, navrhovanie grafickych
obsahov pre socialne média, letaky, brozury, tvorbu jednoduchych animacii a kolazi.

Je dostupny v bezplatnej a platenej PRO verzii.

Pablo
Zamerany na rychle vlozenie textu a grafiky do réznych reklamnych materialov.

Canva

Jednoduchy, prehl’'adny, intuitivny a efektivny nastroj, ktory si osvojili $pecialisti na graficky obsah
pre socialne média. Ponuk tisice $ablon prispevkov pre socialne média, listy, prezentacie, Casopisy,
infografiku, vizitky, titulné obrazky, logd, pohl'adnice reklamné letdky a mnoho inych.

Gimp
Snad’ najlepsi vol'ne dostupny graficky editor, ktory dokaze nahradit’ finan¢ne narocny Photoshop.




13. Zavery a odporucania:

Posluchaci pozitivne reagovali na jednoduché moznosti kreativnej grafickej prace. Po naro¢nych
hodinach so softvérmi od Adobe sa zdaju tieto editory omnoho prijatel’nejsie pre ich pracu a vidia v
nich vac¢sie vyuzitie.

Odporucania:
Poslucha¢om odporucam skusit’ samostatne, intuitivne bez znalosti daného programu vytvorit’ isty
graficky obsah vo spominanych editoroch.
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