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Maros Mitro

10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej
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11. Manazérske zhrnutie:
kratka anotécia:
Jednoduché& manipulécia s vektorovu grafikou.
Préca v softvéri Inkscape.

kPacové slova:

Inkscape, svg, vektorovy editor, vektorova kompozicia




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Prevod bitmapovej grafiky na vektorovu:

Pomocou programu Inkscape sme skusili prevod bitmapovej grafiky podl'a vlastného vyberu na
vektorovy obrazok. Nasledne sme zvacsili obe loga a porovnali kvalitu upraveného bitmapového

a vektorového obrazka. Vo vektorovej verzii sme si odskusali rozne farebné kombinacie a hriibky ¢iar
¢im sme vytvorili variacie pévodného obrazku.

Vytvorenie kompozicie:

Dal$ou tilohou bolo vytvorenie kompozicie zo zakladnych aj pokrogilejsich geometrickych tvarov.
Spociatku sme pouzivali nastroje Rectange a Circle, pomocou ktorych sme vytvarali pravouhlé

a elipsoidné tvary roznych farieb. Pomocou néstroja Polygon sme vytvorili mnohouholniky

a hviezdicové tvary. Vzniknutym tvarom sme nakoniec pridelili rozne hrabky a sp6soby obtiahnutia.

13. Zavery a odporucania:

Posluchaci si vyskusali jednoduchu pracu vo vektorovom editori kde vytvorili kompoziciu z réznych
geometrickych tvarov. Jednotlivé kroky sa zdali byt’ jednoduché a zvladnutel'né.

Odporucania pre ¢lenov klubu na rozvoj matematickej gramotnosti:
- zapamitat’ si nazvy pouzivanych nastrojov ked’ze sa tieto nazvy opakuju vo viacerych softvéroch
- precvicovat’ si predstavené nastroje
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11. Manazérske zhrnutie:

kratka anotécia:
Profesionalne vektorové editory.
Predstavenie profesionalneho nastroja na Upravu vektorovej grafiky CorelDraw.

kPacové slova:
vektorovy editor, CorelDraw




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

CorelDraw
je profesionalny néstroj pre tvorbu vizualeho obsahu - grafickych névrhov, ilustracii, trasovania a
Upravy fotografii. Okrem toho je v iom mozné vytvarat’ rozloZenie stran pri prezentaciach ¢i
Casopisoch a taktieZ obsah webovych stranok. Softvér sa kupuje ako bali¢ek, ktory v sebe obsahuje
viacero aplik&cii pre Specificke vyuZitie:

- CorelDraw ( vektorove ilustrécie a layouty )

- Corel Photo-Paint ( Gprava bitmapovej grafiky — fotografii s pomocou umelej inteligencie)

- Corel Font Manager ( manazment fontov — typov pisma )

- PowerTrace ( trasovanie bitmapovej grafiky pre konvertovanie na vektor)

- AfterShot ( uprava RAW fotografii)

- Capture ( vyhotovenie snimky obrazovky)

- softvér obsahuje: - 7000 klipartov a digitalnych obrazkov
- 1000 fotografii s vysokym rozlienim
- cez 1000 typov pisma ( fontov )
- 150 profesionalnych Sablén
- viac ako 600 prechodovych, vektorovych a rastrovych vyplni
- priru¢ku a taktieZ tréningové videa a tipy

- moznosti zakUpenia - jednoradzovo — 719€ - iba zak(pena verzia, update treba zakupit’
- predplatné — 349€/ rok — vzdy aktualna verzia
- k dispozicii je aj 15 dnova verzia na vysk$anie programu

- vyhody: - dizajn, tvorba rozloZenia, vektorova a bitmapova Uprava v jednom programe
(all in one softvér)
- alternativne licen¢né modely
- moznost’ predplatného
- spolupréca v realnom Case
- priatel'ské a intuitivne rozhranie
- poskytnuté navody a mnozstvo d’al$ich online navodov
- prepojenie s Adobe Illustrator a Adobe Photoshop

- zaujimavosti v najnovsej verzii — kreslenie v perspektive, jednoducha zmena farieb na fotografii,
spolupraca v realnom Case.

K dispozicii je okrem vektorovej prace aj Uprava fotografii — Gpravy farieb, odstranovanie
nedostatkov, oprava perspektivy, zvdéSovanie, zmenSovanie a zvySovanie kvality s podporou umelej
inteligencie. Vd’aka aplikacii AfterShot je mozné pracovat’ aj s RAW fotografiami.

Program okrem iného ponuka aj nedeStruktivne Upravy, ktoré su reverzibilné.

Silnym néstrojom je PowerTrace asistovany umelou inteligenciou, ktory je s vysokou presnostou
schopny konvertovat’ bitmapovy obrazok na vektorovy.

Podporované formaty: Al, PSD, PDF, JPG, PNG, SVG, DWG, DXF, EPS, TIFF, HEIF,...

Pre postuvanie kvality je dostupny volny a aj prémiovy obsah so stiahnute'nymi fontami, vypliami,
Sablénami a inymi.. VSetko vo vnutri softvéru.




13.

Zavery a odporicania:

Poslucha¢om bol predstaveny profesionalny program na pracu s vektormi — CorelDraw. Klub

prebehol formou odprezentovania tohto softvéru, jeho podstaty, vyhody, systémové poZiadavky na
hardware a taktieZ moZnosti jeho kupy. Ku kazdému bodu boli priloZzené konkrétne ukézky grafiky
vytvorenej v Coreli.
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