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Prioritna os

Vzdelavanie

2. Specificky ciel

1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdelavania
a pripravy reflektujic potreby trhu prace

3. Prijimatel

Stredna priemyselna Skola stavebna a geodeticka
v Kosiciach, Lermontovova 1, 04001 KoSice -
mestska Cast’ Staré Mesto

4. Néazov projektu Digitalni stavbari a geodeti

5. Koéd projektu ITMS2014+ 312011AKZ2

6. Nazov pedagogického klubu Visual Design

7. Datum stretnutia pedagogického klubu 10.3.2022

8. Miesto stretnutia pedagogického klubu Stredna priemyselna Skola stavebna a geodeticka
v Kosiciach

9. Meno koordinatora pedagogického klubu | Maro$ Mitro

10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej
spravy

http://www.stavke.sk/?page_id=3912

11. Manazérske zhrnutie:
kratka anotacia:

Nadobudanie skusenosti s grafickymi editormi.
Jednoduchd manipulacia s grafickymi editormi.

kl'ucové slova:

online grafika, graficky editor, graficky prehliadac, mockup, editacia




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Tvorba mockup obrazku.

V online prehliadaci Placeit sme vytvorili viacero mockup obrazkov, kde sme nas predpripraveny
navrh vlozili na rdzne objekty. Zac¢ali sme mikinou, na ktort sme vlozili novi potla¢. Pokracovali
sme na iné objekty ako je displej notebooku a skoncili sme pri tvorbe mockup videa.

Infografika
Pomocou editoru Piktochart sme vizualizovali fiktivne data kreativnou formou. Ciel'om bolo vizualne

atraktivnym sposobom odprezentovat’ rozne Ciselné hodnoty. Vd’aka velkému mnozZstvu Sablon a
intuitivnemu pracovnému prostrediu bolo nadmieru jednoduché pracovat’ v tomto editori.

Instagramovy prispevok

V editori PicMonkey sme sa vzili do prace grafika socialnych médii. Pomocou $ablony pre
instagramovy prispevok sme vytvorili novy vizualny obsah. Nasu fotografiu sme vd’aka r6znym
grafickym nastrojom vizualne ozivili, pridali pozadie, geometrické tvary a motiva¢ny citat.

13. Zavery a odporucania:

Klub bol venovany trom réznym grafickym vystupom pripravenych v troch réznych editoroch.
Ciel'om bolo nacrtnut’ pracu v roznych prostrediach a odskasat’ si jednoduchu tvorbu réznych médii.
Posluchaci vyrazne citili rozdiel medzi spominanymi editormi a ndro¢nymi profesionalnymi
softvérmi. Praca bola odl'ahcena pri¢om sa posluchaci mohli viac zamerat’ na finalny vystup a menej
na postup, spravne pouzivanie programu a jednotlivych nastrojov. Jedinym problémom bola v
ojedinelych pripadoch odbornejsia angli¢tina.

Odporuicania

Pedagogom odporacam detailnejSie si prestudovat’ viaceré editory a skusit’ spracovat’ rovnaké
zadanie v r6znych editoroch. Aj ked funguji podobne, kazdy z nich pontika kvalitu niekde inde a
kazdému moze byt vhodnejsi iny editor.
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1. Prioritnd os Vzdelavanie

2. Specificky ciel 1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdelavania
a pripravy reflektujic potreby trhu prace

3. Prijimatel Stredna priemyselna Skola stavebna a geodeticka
v Kosiciach, Lermontovova 1, 04001 KoSice -
mestska Cast’ Staré Mesto

4. Néazov projektu Digitalni stavbari a geodeti
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8. Miesto stretnutia pedagogického klubu Stredna priemyselna Skola stavebna a geodeticka
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9. Meno koordinatora pedagogického klubu | Maro$ Mitro

10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej http://www.stavke.sk/?page_id=3912

spravy

11. Manazérske zhrnutie:
kratka anotacia:

Predstavenie profesionalneho online editoru Canva a Gimp

kPiacové slova:
online grafika, graficky editor, graficky prehliada¢, Canva, Gimp




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Canva

Ide o bezplatny online graficky editor, ktory povodne vznikol ako pomdcka pre tvorbu univerzitnych
roceniek. Dnes to je vel'mi rozsireny a obl'ibeny nastroj pre navrh rézneho typu grafickych obsahov.
Ako to tvrdi samotna spoloc¢nost, s Canvou mdzete jednoducho upttat’ pozornost’ publika, vytvorit’ si
znacku a spolo¢ne tvorit’ izasny vizualny obsah pricom nepotrebujete Ziadne skiisenosti s tvorbou
dizajnov.

Vdaka tisickam dostupnych profesionalnych Sablon, obrazkov a kvalitného obsahu je jednoduché
premieiiat’ napady na skutocnost’. S Canvou moze pracovat’ na jednom projekte dokonca aj cely tim a
to vd’aka timovym priecinkom, spolupréci v realnom cCase ¢i vstavanym komentarom.

Editor poskytuje 3 cenové kategdrie- Canva zadarmo, Canva Pro s neobmedzenym pristupom k
prémiovému obsahu a Specidlnym nastrojom, a Canva pre timy.

Canva umoznuje vytvarat’ vel'ké mnozstvo typov obsahu: facebookovy prispevok, instagramovy
prispevok, bannery, letaky, menu, uputavky, reklamy, firemnu identitu, kolaZe, pozvanky, menovky,
vizitky.

Tvorba obsahu je rozdelena do hlavnych kategorii:
- prezentacie

- socialne média

- video

- tlac

- marketing

- kancelaria

- d’alsie

V kazdej z tychto kategorii je mozné vyhladavat’ mnozstvo volnych a platenych Sablon.

Vyhody editoru Canva vidim v jednoduchom a intuitivnom ovladani, vo vel’kom mnozstve Sablon, v
moznosti vytvarat’ aj grafiku na tla¢, v moznosti animovat’ obrazky, tvorit’ GIF a v rozsiahlej galérii
fotografii a obrazkov. Naopak ako negativum vidim fakt, ze zaujimavejSie grafické prvky su
dostupné iba v pro verzii a taktiez obmedzené moznosti pre profi grafikov.

Krasa Canvy spociva v jednoduchej a intuitivnej tvorbe, pri ktorej si sta¢i vybrat’ peknu Sablonu a
upravit’ ju podl’a svojich Specifik.

Gimp

GIMP znamend GNU Image Manipulation Program a jeho zrod sa datuje do roku 1995 v Kalifornii.
Ide o multiplatformovy nastroj na Gpravu fotografii a tvorby rastrovej grafiky. Je povazovany za
najlepsi vol'ne dostupny, slobodny, graficky editor.

GIMP ma $iroké spektrum vyuzitia. Je mozné ho pouzit’ ako jednoduchy program na kreslenie
obrazkov, ako profesionalny program na retusovanie fotografii, ako online nastroj pre spracovanie
obrazkov, ako generator obrazkov vo vel’kom mnozZstve, ako konvertor obrazkovych stborovych
formatov atd’.

Je l'ahko rozsiritel'ny. Je navrhnuty tak, aby mohol byt pomocou zasuvnych modulov a skriptov
'ahko dopliovany novymi funkciami. Pokro¢ilé skriptovacie rozhranie umoznuje automatizovat’
vsetko od najjednoduchsich az po tie najzlozitejSie ulohy.




Nasledujtci zoznam prinasa kratky prehl'ad niektorych funkcii a vlastnosti, ktoré GIMP ponuka:

e Kompletna sada nastrojov na kreslenie a mal'ovanie

e Sprava pamite je zaloZena na dlazdicovitosti. Z toho dévodu je velkost’ obrazka limitovana
len dostupnym diskovym priestorom

e Subpixelové vzorkovanie pre vSetky nastroje kreslenia sliizia na vysoko kvalitné

vyhladzovanie obrazkov

Plna podpora alfa kanalov pre pracu s priesvitnost'ou

Vrstvy a kanale

Moznost’ pokrocilého skriptovania.

Mnohonasobna funkcia spét/znovu

Nastroje transformovania, vratane rotacie, zmeny vel’kosti, naklonenia a preklopenia

Podpora Sirokej ponuky suborovych formatov, vratane GIF, JPEG, PNG, XPM, TIFF, TGA,

MPEG, PS, PDF, PCX, BMP a mnohych d’alsich

e Nastroje vyberu, vratane obdiznikového, eliptického, volného, priblizného vyberu, ciest a
inteligentnych noznic

Vyvojari tohto softvéru poskytli uzivatel'om vsetky informacie nevyhnutné pre pracu s programom.
Stcast'ou toho je aj pouzivatel'ska prirucka a slovnik pojmov v slovenskom jazyku, ktoré si vol'ne
dostupné na stranke GIMPu.

13. Zavery a odporucania:

Oba predstavené editory, Canva aj Gimp, su oblibené pre mnozstvo pouzivatel'ov vd’aka svojej
jednoduchosti alebo voI'nej dostupnosti a Sirite'nosti. Canva je vyrazne pouzivatel'sky prijemnejSim
editorom s jednoduchym a CitateI'nym rozhranim, je prispdsobeny na konkrétne grafické vystupy.
Gimp je ale profesionalnejsi, no menej priatel'skejsi program. Nie je zamerany na jednoduché Gpravy
Sablon, ale ponuka profesionalne nastroje a neobmedzené moznosti tvorby. Predstavuje aktsi
bezplatnil verziu Adobe Photoshopu.

Pre posluchacov je dolezité uvedomit’ si a vnimat’ klady a zapory jednotlivych editorov a vediet’ ¢o
od nich oc¢akavat’. Na jednej strane je jednoduchost’ a efektivita, na druhej neobmedzené moznosti.
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