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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritnd os Vzdelavanie

2. Specificky ciel 1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdelavania
a pripravy reflektujic potreby trhu prace

3. Prijimatel Stredna priemyselna Skola stavebna a geodeticka
v Kosiciach, Lermontovova 1, 04001 KoSice -
mestska Cast’ Staré Mesto

4. Néazov projektu Digitalni stavbari a geodeti

5. Koéd projektu ITMS2014+ 312011AKZ2

6. Nazov pedagogického klubu Visual Design

7. Datum stretnutia pedagogického klubu 7.4.2022

8. Miesto stretnutia pedagogického klubu Stredna priemyselna Skola stavebna a geodeticka
v Kosiciach

9. Meno koordinatora pedagogického klubu | Maro$ Mitro

10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej http://www.stavke.sk/?page_id=3912

spravy

11. Manazérske zhrnutie:

kratka anotacia:
Ziskavanie osobnej sklisenosti s programom Canva.
Pracovné prostredie, rozhranie a popis Casti.

kPiacové slova:
graficky editor, graficky prehliada¢, Canva, pracovné prostredie




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Zaciatok v Canve

Pre préacu s editorom nie je potrebné registrovat’ sa, avSak pre stiahnutie kone¢ného stiboru je
registracia nutna. Preto prvym krokom bolo vytvorenie uctu prostrednictvom emailu, gmailu alebo
facebooku. Po registracii sme si zmenili jazyk na slovenéinu pre ul'ah¢enie prace. Poslucha¢om som
odporucil nezanevriet’ na anglic¢tinu ked’Ze mnozstvo navodov je prave v anglickom jazyku.

Horna lista

Prvy riadok Canvy, alebo horna lista, v sebe zahfiia zakladné menu a spravu profilu. Na pravej strane
najdeme nastavenia nasho konta, do ktorého sme prihlaseny. Tu vieme menit’ pouzivany jazyk, meno
konta, emailovu adresu, grafické zobrazenie a taktiez zakupit’ pro verziu alebo verziu pre tim.

Lava strana obsahuje menu, kde vieme prehl’adat’ Sablony, fotky a ikony poskytované Canvou.
Sablény je mozné prehladavat na zaklade kategoérii, $tylu, témy, farby i ceny alebo kl'iovych slov.
Podobne to je pri fotkach a ikonach.

Hlavné horné menu

Hlavné horné menu je situované pod hornou listou, zvyraznené modrastym pozadim. Zahtiia v sebe
viaceré kategorie urcujuce aky dizajn chceme vytvarat. Nachadza sa tu 7 hlavnych kategorii

( prezentacie, socialne média, video, tla¢, marketing, kancelaria, d’alSie ), ktoré maju svoje
podkategorie. Ak nam nevyhovuje ziadna z tychto kategorii, je tu moznost’ “vlastna velkost™, kde
prebehne navrh grafiky od aplného zaciatku.

Po vybrati kategorie dizajnu sa otvori nové okno s novym menu na l'avej strane. Tu najdeme vsetky
nastroje na tvorbu ako su Sablony, prvky, text, kreslenie, fotky, zvuk, videa, grafy a d’alSie.

Platené Sablony a prvky su oznacené Zltou korunkou v pravom dolnom rohu. Tie nie st pristupné v
bezplatnej verzii.

Bo¢né menu

Menu sa objavi po registracii do Canvy. Opéat’ tu najdeme vyhl'adavac $ablon, ktory mame aj v hornej
liste. Polozku Projekty, kde sa uklada vsetok nas graficky obsah a ulozené dizajny. Dalej platené
funkcie ako je Znacka, ktord umoziiuje vkladanie vytvoreného loga znacky do dizajnov ¢i Planovac
obsahu, v ktorom je mozné naplanovat’ zverejnenie hotovych dizajnov na rézne platformy. Okrem
toho tu najdeme vyhl'adava¢ doplnkovych aplikacii, ktoré fungujt ako pluginy pre Canvu s réznymi
roz$irenymi moZnostami pre kreativnu pracu a novinku- tvorbu Smartmockupov.

13. Zavery a odporucania:

Posluchaci boli vtiahnuti do prostredia Canvy. Organizovanie tohto prostredia bolo vSetkym jasné a
lahko CitateI'né, orientacia v nom bola jednoducha a u pedagdégov som vnimal vel'mi pozitivne
reakcie. UZ pri jeho predstavovani sa posluchaci dokazali samostatne preklikat’ ku grafickym pracam
a objavovanie tohto grafického editora zacalo prebiehat’ samovolne.

Jednoduchost’ a intuitivnost’ Canvy zaujala posluchacov a predznamenala jej vysoka obl'iitbenost’.

Poslucha¢om odporuc¢am samostatne sa preklikat’ cez Canvu, objavovat’ pracovné prostredie,
pripadne skusit’ vytvorit’ graficky obsah.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Maro$ Mitro
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16. Podpis

17. Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Eva Liptakova
18. Datum 3.5.2022
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11. Manazérske zhrnutie:

kratka anotacia:

Ziskavanie praktickych skisenosti s programom Canva.
Praktické cvicenie v programe Canva.

Tvorba loga a prispevkov pre socidlne média.
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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Tvorba loga
Nasim prvym cvic¢enim bolo vytvorenie loga. Cez hornu listu v kategorii Sablony-Logo sme sa

dostali do prehl'adavaca roznych $ablon. Tu si kazdy podl'a vlastnych preferencii vybral vzor loga,
ktory sluzil ako podklad na tvorbu nového. V rezime prispdsobenia prebehla tprava na pozadovany
dizajn. Zmenili sme nazov “firmy”, vkladali sme nové prvky ktoré Canva ponuka, menili sme
kompoziciu a upravili farebnost’ podl'a farieb firmy. Vysledkom bolo nové logo, ktoré vzniklo
jednoduchymi Gpravami ponukanej Sablony.

Prispevok na Instagram

Dal§im cvi¢enim bolo vytvorenie instagramového prispevku pre nasu firmu o podcaste a videu.
Zaciatok spocival vo vybrani spravneho média, takze z hlavného menu sme vybrali sociadlne média -
prispevok na instagram. Ak by sme vybrali nespravny vzor, rozliSenie a format by sa 1isil od toho
instagramového o by bolo viditeI'né na prispevku. Pomocou vol'by Prvky sme vlozili obrazok podla
vlastného vyberu, tak aby koreSpondoval s firmou a taktiez obrazok mikrofénu a prehravania videa.
Pomocou volby Text sme vytovrili uputavku na novy podcast. Grafické prvky a text sme vhodne
nakomponovali a farebne upravili podl’a farieb nasej firmy.

Zmena instagramového prispevku na facebookovy

Cvicenie spo¢ivalo v konvertovani vytvoreného dizajnu pre instagram na facebookovy prispevok,
ktory ma iné rozliSenie. Boli predstavené moznosti automatického konvertovania. Tie st vSak
spoplatnené, takze neboli odskisané. Facebookovy prispevok sme vytvorili tak, Ze sme pomocou
skratky CTRL+C skopirovali vSetky prvky v nasom dizajne, vytvorili sme novy dizajn pre
facebookovy prispevok a pomocou skratky CTRL+V sme ich don vlozili. Nasledne sme ich
poposuvali aby vytvarali vhodni kompoziciu a prispevok bol hotovy.

13. Zavery a odporucania:

Pocas klubu sme vytvorili viacero grafickych vystupov na zaklade pontikanych Sablon. Posluchaci
ocenili moznost’ preberania pontikaného dizajnu a jeho jednoduchej upravy na vlastné potreby.
Vdaka jednoduchej manipulécii, slovencine a ¢istému pracovnému prostrediu sa z grafickej tvorby
stala hra. Posluchaci si Canvu obl'ibili a vnimaju tento editor ako zatial’ najvhodnejsi program pre
ich potreby.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Maro$ Mitro

15. Datum 22.4.2022

16. Podpis

17. Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Eva Liptakova
18. Datum 3.5.2022

19. Podpis




	Správa o činnosti klubu_7_4
	Správa o činnosti klubu_VD_22_4

