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spravy

11. Manazérske zhrnutie:

kratka anotécia:

Nadobudanie praktickych skisenosti v programe Adobe Illustrator.
Vektorova vypli a obtiahnutie vektorovych tvarov.

Préca s farbami a s paletkami na Upravu farieb.

Préca s vektorovym textom.

klucové slova:
Adobe lllustrator, vektorové nastroje, fill, stroke, gradient, paletky, farby, text




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Vypln a obtiahnutie ( Fill a Stroke )

V poskytnutom dokumente bol predstavené efekty Fill a Stroke. Na jednotlivych prikladoch sme si
odskusali rozne kombinécie tychto efektov - vyplii bez obtiahnutia, obtiahnutie bez vyplne

a kombinacia vyplne s obtiahnutim. Okrem toho, tlohou bolo aj preverenie r6znych moznosti tychto
efektov. Spolu sme skimali moZnosti obtiahnutia zakladného geometrického tvaru, s réznymi
spdsobmi stvarnenia rohov a réznym typom ¢iar a taktieZ moznosti vyplne - farbou alebo farebnym
prechodom.

Préca s farbami (\Vzornik - Swatches, Prechod - Gradient, Transparencia )

V novom dokumente boli poslucha¢om predstavené paletky, ktoré st uréené na pracu s farbami. Ide
0 paletky Swatches, Color, Color Guide, Gradient, Pantone a Transparency.

Paletka Swatches sluZi ako vzorkovnik farieb, kde je m6zné ukladat’ si vlastné farby pre neskorsie
pouZitie. Spolu sme si namiesali vlastné farby a ulozili ich do Vzorkovnika. Dalsim krokom bolo
ukladanie farieb z konkrétneho obrazka pomocou Eyedropper Tool ( pipeta ).

Po zvl&dnuti tychto nastrojov sme presli na tvorbu farebnych prechodov, gradientov. Okrem mieSania
farieb sme pracovali gj s transparenciou ¢im, sme im stanovili priechl'adnost’ a dosiahli sme tak
prelinanie farieb.

Text ( Type tool )

Posledny dokument je uréeny pre pracu s textom. Ulohou posluchaov je vytvorit’ 3 rozne texty - text
do riadku, text do ur¢eného vektorového tvaru a text na krivke. Okrem rézneho spsobu tvorby textu
bolo predstavené aj to ako menit’ font textu, jeho vel'kost’, farbu a taktiez aj sposob obtiahnutia.

13. Zavery a odporucania:
Posluchaci boli oboznameni s moznostami stvarnenia vektorového objektu. Pocas klubu aktivne
pracovali v r6znych dokumentoch, v ktorych nasledovali vytvoreny podklad pri¢om pouzivali
predstavené nastroje. Prvym zadanim bolo vytvorenie vyplne s obtiahnutim a ich viacerych variécii.
S tlohou nemali posluchaci Ziadne problémy. V d’alSom dokumente boli posluchac¢i oboznameni
s paletkami pre Upravu farieb, pri¢om nastali mensie nezrovnalosti pri rozdielnych farebnych médoch
(RGB, CMYK, PANTONE,... ). V z&vere im boli predstavené moZnosti vektorového textu, ktoré boli
posluchac¢om viac-menej zndme z inych softvérov, no tieto znalosti boli obohatené novymi
poznatkami, ktoré Illustrator ponuka.

Odporucania pre ¢lenov klubu na rozvoj matematickej gramotnosti:
- precviCovat’ si tvorbu objektov s aplikovanim roznych vyplini a obtiahnuti
- objavovanie moznosti s roznym kombinaciami pri tvorbe textu
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spravy

11. Manazérske zhrnutie:

kratka anotécia:

Praktické cvicenie k vektorovej grafike.

Tvorba vektoroveho obrazu zo zékladnych geometrickych tvarov.
Zgrupovanie zakladnych tvarov do zlozZitejSich komplexnych tvarov.

kl'ucové slova:
Adobe Illustrator, vektorovy obraz, vektorové tvary,




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Tvorba z&kladnych vektorovych objektov ( Rectangle tool, Ellipse tool, Star tool, Polygon tool )
Poskytnuty dokument bol uréeny pre tvorbu réznych geometrickych tvarov. Obsahuje podklad, podla
ktorého posluchadi vytvarali stanovené vektorové objekty na danom mieste. Boli vytvorené
Stvoruholniky, trojuholniky, kruhy, elipsy, hviezdicové tvary, polygény a taktiez ich tvarovo vol'ne
upravené verzie. Nasledne tieto objekty boli vol'ne dotvorené roznymi vypliiami a obtiahnutiami.

Tvorba komplexnych tvarov

Prvym krokom k vytvoreniu zloZitejSich tvarov bolo vytvorenie kompozicie z uZ vytvorenych tvarov.
Znamenalo to poukladanie tychto tvarov tak, aby sa navzajom Ciastocne prekryvali. Pomocou
nastroju Arrange - Bring forward / Send backward sme premiestiiovali jednotlivé objekty dopredu /
dozadu kym sme neboli s kompoziciou spokojni. Nasledne sme objekty oznacili, vyfarbili a obtiahli
¢im vznikla prva verzia zloZzeného tvaru, pri¢om jednotlivé Casti st samostatne editovatelné

a premiestnitel'né. Obtiahnutie prebehlo okolo kazdého tvaru zvlast.

V druhej moznosti sme dané objekty zjednotili pomocou nastroja Pathfinder ( Cestar ). Rozdiel nastal
v tom, Ze z jednotlivych tvarov sa stal 1 zjednoteny a obtiahnutie prebieha okolo tohto zjednoteného
tvaru.

V tretej moZnosti sme pomocou Nastroja pre vytvaranie tvarov ( Shape Builder tool ) vytvorili
vol'nejsie zoskupenie tvarov s réznymi prienikmi a zjednoteniami.

13. Zavery a odporucania:
Posluchaci boli oboznameni so zakladnou aj pokrocilejsou tvorbou vektorového obrazu. Pomocou
jednoduchych nastrojov sme vytvorili pocetné variacie vektorovych objektov, ktoré sme d’alej
rozvijali na komplexné tvary.
Spolo¢ne sme otvorili dvere do kreativneho sveta vektorovej tvorby.

Odporucania pre ¢lenov klubu na rozvoj matematickej gramotnosti:
- precvicovat’ si tvorbu objektov a spomenutych nastrojov pre vytvaranie komplexnych tvarov
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