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3. Prijimatel’ Stredn priemyselna Skola stavebna a geodeticka

v KoSiciach, Lermontovova 1, 04001 KoSice -
mestska ¢ast’ Staré Mesto

4. Nazov projektu Digitalni stavbari a geodeti

5. Kad projektu ITMS2014+ 312011AKZ2

6. Néazov pedagogického klubu Visual Design

7. Détum stretnutia pedagogického klubu 03.06.2021
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10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej http://www.stavke.sk/?page_id=3912

spravy

11. Manazérske zhrnutie:

kratka anotécia:

Praktické cvicenie k vektorovej grafike.

Tvorba matematicky definovanej kresby s Path tool ( cesta ).

Tvorba vektorového obrazu vol'nou rukou pomocou nastroja Brush ( $tetec ) a Pencil ( ceruzka) .

kl'ucové slova:
Adobe Illustrator, vektorova kresba, brush tool, Stetec, path tool, cesty, kontrolné body, anchor points,
pen tool, pero, brush tool, Stetec




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Pen tool ( pero)

V poskytnutom dokumente sme mali vytvorené 2 plétna, ktoré obsahovali predlohy k préaci

s vektorovymi krivkami a s nastrojmi pre kresbu voI'nou rukou. Ulohou posluchagov bolo pouzit’
dany néstroj a vyplnit’ predlohu.

Prvym pouZitym nastrojom bolo Pero ( Pen tool ), pomocou ktorého sme vytvorili jednoduché tvary
z priamych linii. Nasledne sme vzniknuté tvary upravovali pridavanim a odstrafiovanim kontrolnych
bodov. Poslucha¢om bola taktiez predstavena technika kreslenia oblych tvarov pomocou rovnakého
nastroja.

Precvicenie ndstroja pero

V danom dokumente sme spoloc¢ne podl'a predlohy obtiahli pismeno R, ktoré je idealne na
precvicenie priamych aj oblych linii. Pismeno bolo spociatku obtiahnuté iba priamymi liniami, ktoré
boli na danych miestach konvertované na oblé krivky pomocou nastroja Anchor point tool ( nastroj
kontrolnych bodov ).

Kreba vol'nou rukou

Okrem striktne definovanych kriviek a Ciar, ktoré vytvara nastroj Pero, sme skusili kresbu vol'nou
rukou pomocou nastroja Pencil tool ( ceruzka ). Nastroj funguje podobne ako ceruzka v inom
kresliacom programe avsak Illustrator umozniuje d’alsie kreativne moznosti. Ide hlavne o rézne
moznosti obtiahnutia ¢iar s meniacimi sa profilmi.

Podobny efekt sme dosiahli aj nastrojom Brush tool ( Stetec ).

13. Zavery a odporucania:
Posluchaci boli oboznameni s tvorbou vektrového obrazu. Predstavené boli sposoby ako vytvorit’
Cisté, presne dané a editovatel'né linie a krivky, a taktiez vol'nejsi $tyl kresby vol'nou rukou. Nastroj
Pen tool je vhodnejsi pre jednoduchd a ¢isttl grafiku definovanti matematicky, zatial’ ¢o nastroj Brush
a Pencil su idealne pre tvorbu vektorovych 3kic a rychlych kresieb kde su krivé a nerovnomerné Ciary
Ziadanym prvkom.
Najvacsiu prekazku som videl v citlivej praci s myskou, pri ktorej mali posluchaci problém vytvarat’
kresby tak ako by chceli. Ide 0 menej vyvinuty cit pri praci s mysou.

Odporucania pre ¢lenov klubu na rozvoj matematickej gramotnosti:

- cvidit’ jemnt pracu s mySou a budovat’ lepsi cit

- vyskusat’ si voI'nu kresbu pomocou grafického tabletu

- vytvorit’ zopar vlastnych ilustracii ¢i uzZ pomocou kriviek alebo vol'nou rukou




14. Vypracoval (meno, priezvisko) Maro$ Mitro
15. Datum 03.06.2021
16. Podpis
17. Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Eva Liptdkova
18. Datum 03.06.2021
19. Podpis
Priloha:

Prezenc¢na listina zo stretnutia pedagogického klubu

Pokyny k vyplneniu Spravy o ¢innosti pedagogického klubu:

Prijimatel’ vypracuje spravu ku kazdému stretnutiu pedagogického klubu samostatne. Prilohou
spravy je prezenéna listina ucastnikov stretnutia pedagogického klubu.

1.
2.

10.

11.

12.

13.

14.

15.
16.

V riadku Prioritnd os — VVzdelavanie

V riadku $pecificky ciel' — uvedie sa v zmysle zmluvy o poskytnuti nenavratného finanéného
prispevku (d’alej len "zmluva o NFP")

V riadku Prijimatel’ - uvedie sa nazov prijimatel'a podl'a zmluvy o poskytnuti nendvratného
finanéného prispevku

V riadku Nazov projektu - uvedie sa uplny nazov projektu podl'a zmluvy NFP, nepouziva sa
skrateny ndzov projektu

V riadku Kod projektu ITMS2014+ - uvedie sa kod projektu podla zmluvy NFP

V riadku Nazov pedagogického klubu (dalej aj ,.klub®) — uvedie sa néazov klubu

V riadku Datum stretnutia/zasadnutia klubu - uvedie sa aktualny datum stretnutia daného
klubu ucitel'ov, ktory je totozny s datumom na prezencnej listine

V riadku Miesto stretnutia pedagogického klubu - uvedie sa miesto stretnutia daného klubu
ucitel'ov, ktory je totozny s miestom konania na prezencnej listine

V riadku Meno koordinatora pedagogického klubu — uvedie sa celé meno a priezvisko
koordinatora klubu

V riadku Odkaz na webové sidlo zverejnenej spravy — uvedie sa odkaz / link na webovu
stranku, kde je sprava zverejnena

V riadku ManaZérske zhrnutie — uvedu sa kl'a¢ové slova a struéné zhrnutie stretnutia klubu

V riadku Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia - uvedu sa v bodoch
hlavné témy, ktoré boli predmetom stretnutia. Zaroven sa struéne a vystizne popiSe priebeh
stretnutia klubu

V riadku Z&very o odporucania — uvedu sa zAvery a odportGcania k témam, ktoré boli
predmetom stretnutia

V riadku Vypracoval — uvedie sa celé meno a priezvisko osoby, ktora spravu o ¢innosti
vypracovala

V riadku Datum — uvedie sa datum vypracovania spravy o ¢innosti

V riadku Podpis — 0soba, ktora spravu o ¢innosti vypracovala sa vlastnoru¢ne podpiSe




17. Vriadku Schvalil - uvedie sa celé meno a priezvisko osoby, ktora spravu schvélila
(koordinator klubu/veduci klubu uéitel’'ov)

18. V riadku Datum — uvedie sa ddtum schvélenia spravy o ¢innosti

19. V riadku Podpis — osoba, ktoré spravu o ¢innosti schvalila sa vlastnoru¢ne podpise.
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11. Manazérske zhrnutie:

kratka anotéacia:

Praktické cvicenie k vektorovej grafike.

Tvorba kresby pomocou Blob brush tool.

Tvorba vektorového obrazu vol'nou rukou pomocou nastroja Brush ( Stetec ) a Pencil ( ceruzka) .

kPucové slova:
Adobe Illustrator, vektorova kresba, blob brush tool,




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Blob brush tool

Posluchaom bol predstaveny nastroj Blob brush tool, ktory funguje podobne ako klasicky Stetec
alebo ceruzka s tym rozdielom, Ze nevytvara cesty ( paths ), ale objekty. To znamen4, Ze tymto
nastrojom nevytvarame ani tak linie definujuce tvary, ale skor malujeme konkrétne tvary. Ak
aplikujeme obtiahnutie, bude vytvorené po obvode tahu Stetca. Nastroj je vhodny pri malovani
grafiky, pre vytvaranie farebnych vypini.

Gumovanie vektorov

DolezZitym nastrojom pri praci s vektorovou grafikou je Eraser tool ( guma ). Pre gumovanie Casti
vektorového objektu je prvym krokom oznacenie tohto objektu a ndslednim aktivovanim gumy
modzeme zacat’ odstranovat jeho Casti.

Konvertovanie kresby na vektorovy obraz

Poslednou ulohou bolo skonvertovanie naskenovanej kresby na vektorovy obraz a odskisanie
roznych farebnych variacii. Ako podklad nam posluzila jednoducha ¢iernobiela kresba, ktora sme
skonvertovali na vektor pomocou nastroja Image trace tool. Poslucha¢om boli predstavené rozne
nastavenia tohto nastroja, s ktorym moézu vytvorit’ viacfarebnu grafiku, trojfarebnt,
monochromatickt, zjednoduseny ¢iernobiely obrazok, a iné. DoleZitou hodnotou je aj Treshold,
ktorou ur¢ujeme mnozstvo Ciernej farby. Nastroj Expand rozbije kresbu do editovatel'nych vektorov
¢im nam bolo umoznené pracovat’ s obrdzkom ako s plnohodnotnym vektorom. Nasledne sme
zmenili farbu obrazka a aplikovali r6zne obtiahnutia.

13. Zavery a odporucania:
Posluchadi boli oboznameni s d’al§imi nastrojmi pre pracu s vektorovym obrazom. Spociatku sme
program pouzivali pre malovanie vektorov s réznymi Stetcami, boli odprezentované moZnosti
tvorby gumovanim vektorov a k zaveru sme vytvarali vektory z réznych bitmapovych obrazkov
a skic. Klub prebehol bez vacsich komplikacii.

Odporucania pre ¢lenov klubu na rozvoj matematickej gramotnosti:

- cvidit’ jemnu pracu s mySou a budovat’ lepsi cit

- precvicovat’ si vektorovi kresbu a malbu na vlastnych prikladoch

- skaisit’ skonvertovat’ si rodinné fotografie a vytvorit’ z nich vektorovu grafiku

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Maro$ Mitro

15. Datum 17.06.2021

16. Podpis

17. Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Eva Liptakova

18. Datum

19. Podpis

Priloha:

Prezencna listina zo stretnutia pedagogického klubu
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