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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritnd os Vzdelavanie
2. Specificky ciel 1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdelavania
a pripravy reflektujuc potreby trhu prace
3. Prijimatel Stredna priemyselna Skola stavebna a geodeticka
v KosSiciach, Lermontovova 1, 04001 KoSice -
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4. Néazov projektu Digitalni stavbari a geodeti
5. Kod projektu ITMS2014+ 312011AKZ2
6. Nazov pedagogického klubu Visual Design
7. Datum stretnutia pedagogického klubu | 7.10.2021
8. Miesto stretnutia pedagogického klubu | Stredna priemyselna Skola stavebna a geodeticka
v Kosiciach
9. Meno koordinatora pedagogického Maro$ Mitro
klubu
10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej http://www.stavke.sk/?page_id=3912
spravy
11. ManazZérske zhrnutie:

kratka anotacia:

Nadobudanie praktickych zru¢nosti s vektorovou a bitmapovou grafikou.
Adobe Photoshop vs. Adobe Illustrator.

Vektor vs. Bitmap.

klucové slova:
vektor, vektorovy editor, bitmap, bitmapovy editor, Photoshop, Illustrator, porovnanie




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Bitmap vs. Vektor:

Po teoretickych pripravach a opakovaniach na minulych klubov sme presli na aplikovanie

a porovnanie tychto informacii na konkrétnom zadani. Poslucha¢om bolo predstavené zadanie
spocivajice vo vytvoreni bitmapového obrazku ( loga, grafiky ) v softvéri Adobe Photoshop

a nasledné vytvorenie jeho vektorovej verzii v softvéri Adobe Illustrator. Ulohou bolo jednak
precvicenie si nastrojov v danom editori, no i§lo najméa o praktické porovnanie vysledného obrazku.
Po vytvoreni obrazkov sa otvorila debata, ¢i posluchaci vidia rozdiel vo vysledku. Pozorovali sme
jednak narocnost’ ich vytvorenia, Cas straveny jeho vyrobou, ale najmé vyslednu kvalitu a vel'kost’
vysledného formatu.

Porovnanim sme si potvrdili tvrdenia, Ze vektorova grafika ponuka kvalitnejsi vystup ¢o sa tyka
ostrosti hran a najmé neobmedzenych uprav jej vel’kosti. Bitmapovy aj vektorovy obrdzok sme
zmensSili na vel’kost’ loga pre vizitku a zaroven pre vel'koformatovu, billboardovu tlac, pricom sme
pozorovali vyrazne zhorSenu kvalitu bitmapového obrazku, zatial’¢o kvalita vektorového loga ostala
nezmenena.

13. Zavery a odporucania:

Posluchaci preverili teoretické znalosti v praxi a potvrdili ich, pricom si uvedomili dolezitost’
vektoru v grafickom dizajne.

Odporucania:
Pedagdgom odporac¢am vhodne si vyberat’ medzi bitmapovou a vektorovou tvorbou, ked’ze vzdy je
jeden typ vhodnejsi ako ten druhy.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Maro$ Mitro

15. Datum 7.10.2021

16. Podpis

17. Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Eva Liptakova

18. Datum

19. Podpis

Priloha:

Prezencna listina zo stretnutia pedagogického klubu
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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritnd os Vzdelavanie
2. Specificky ciel 1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdelavania
a pripravy reflektujuc potreby trhu prace
3. Prijimatel Stredna priemyselna Skola stavebna a geodeticka
v KosSiciach, Lermontovova 1, 04001 KoSice -
mestska Cast’ Staré Mesto
4. Néazov projektu Digitalni stavbari a geodeti
5. Kod projektu ITMS2014+ 312011AKZ2
6. Nazov pedagogického klubu Visual Design
7. Datum stretnutia pedagogického klubu | 15.10.2021
8. Miesto stretnutia pedagogického klubu | Stredna priemyselna Skola stavebna a geodeticka
v Kosiciach
9. Meno koordinatora pedagogického Maro$ Mitro
klubu
10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej http://www.stavke.sk/?page_id=3912
spravy
11. ManazZérske zhrnutie:

kratka anotacia:
Predstavenie profesionalnych vektorovych editorov

kPucové slova:
vektor, vektorovy editor, Adobe Illustrator, Corel Draw




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

CorelDraw
je profesionalny nastroj pre tvorbu vizualeho obsahu - grafickych navrhov, ilustracii, trasovania a
upravy fotografii. Okrem toho je v ilom mozné vytvarat’ rozloZenie stran pri prezentaciach ¢i
Casopisoch a taktiez obsah webovych stranok. Softvér sa kupuje ako balicek, ktory v sebe obsahuje
viacero aplikacii pre Specifické vyuzitie:

- CorelDraw ( vektorové ilustracie a layouty )

- Corel Photo-Paint ( Gprava bitmapovej grafiky — fotografii s pomocou Al)

- Corel Font Manager ( manazment fontov — typov pisma )

- PowerTrace ( trasovanie bitmapovej grafiky pre konvertovanie na vektor)

- AfterShot ( iprava RAW fotografii)

- Capture ( vyhotovenie snimky obrazovky)

- moznosti zakapenia - jednorazovo — 719€ - iba zaklipena verzia, update treba zakupit’
- predplatné — 349€/ rok — vzdy aktualna verzia
- k dispozicii je aj 15 diova verzia na vyskasanie programu

- vyhody: - dizajn, tvorba rozloZenia, vektorova a bitmapova uprava v jednom programe
- alternativne licenéné modely
- moznost’ predplatného
- priatel’ské a intuitivne rozhranie
- prepojenie s Adobe Illustrator a Adobe Photoshop

K dispozicii je okrem vektorovej prace aj uprava fotografii — Gipravy farieb, odstrafiovanie
nedostatkov, oprava perspektivy, zvdc¢Sovanie, zmenSovanie a zvySovanie kvality s podporou
umelej inteligencie. Vd’aka aplikacii AfterShot je mozné pracovat’ aj s RAW fotografiami.
Program okrem in¢ho ponuka aj nedestruktivne upravy, ktoré¢ st reverzibilné.

Silnym nastrojom je PowerTrace asistovany umelou inteligenciou, ktory je s vysokou presnost’ou
schopny konvertovat’ bitmapovy obrazok na vektorovy.

Nativny format: .cdr

Pre posuvanie kvality je dostupny volny a aj prémiovy obsah so stiahnuteInymi fontami, vypliami,
Sablonami a inymi.. VSetko vo vnutri softvéru

Adobe Illustrator

Je to najuniverzélnejii profesionalny vektorovy softvér pre tvorbu vizualneho obsahu. Ci uz
vytvarate grafiky, logd, ikony, knizné ilustracie, obaly produktov alebo billboardy, tento program
umoznujetvorbu bez obmedzeni.

Ide o pokrocilejsi nastroj ako je CorelDraw a je taktiez o nieco naro¢nejsi, no vd’aka jeho
moznostiam a kreativnym funkciam je vol'bou ¢.1 vaésiny profesionalnych dizajnérov.

Ilustrator je vel'mi rozsireny vd’aka ¢omu je voI'ne dostupnych nespocetne vel'a roznych navodov.
Ide avsak o zlozity program a preto je doleZzity tréning, opakovanie a precvicovanie jednotlivych
nastrojov pre celkové porozumenie.

Nativny format: .ai

Tykajtc sa kapy, Adobe pontika iba predplatné ich softvérov, ¢o v tomto pripade znamena min. 24€
mesacne, respektive 19,50€ pre ucitel'ov a Studentov.




13. Zavery a odporucania:

PosluchaCom boli predstavené profesionalne programy na pracu s vektormi — CorelDraw a Adobe
lustrator. Klub prebehol formou odprezentovania tychto softvérov, ich podstaty, vyhody,
systémové poziadavky a taktieZ moznosti ich kupy. Ku kazdému bodu boli prilozené konkrétne
ukazky grafiky vytvorenej v Corneli a Illustratori.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Maro$ Mitro

15. Datum 15.10.2021

16. Podpis

17. Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Eva Liptdkova

18. Datum

19. Podpis

Priloha:

Prezencna listina zo stretnutia pedagogického klubu
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