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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritn os Vzdelavanie
2. Specificky ciel 1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdelavania
a pripravy reflektujic potreby trhu prace
3. Prijimatel’ Stredna priemyselna skola stavebna a geodeticka
v Kosiciach, Lermontovova 1, 04001 KoSice -
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6. Nazov pedagogického klubu Visual Design
7. Datum stretnutia pedagogického klubu | 28.12.2020
8. Miesto stretnutia pedagogického klubu | Stredna priemyselna $kola stavebna a geodeticka
v Kosiciach
9. Meno koordinatora pedagogického Maro$ Mitro
Klubu
10. Odkaz na webové sidlo zverejnene;j http://www.stavke.sk/?page_id=3912
spravy
11. Manazérske zhrnutie:

kratka anotacia:

Vysvetlenie principu fungovania vrstiev (hladin) a zakladna praca s nimi.
Moznosti digitalnej kresby a editacie Stetcov.

Zaciatok prace na novom dokumente s viano¢nou pohl'adnicou

klucové slova:
bitmapova grafika, tvorba grafiky, adobe photoshop, vrstvy, hladiny, Stetce




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Tvorba novych dokumentov:
Poslucha¢om bolo vysvetlené ako v programe vytvorit’ novy dokument s konkrétnymi rozmermi
a formatovanim.

Vrstvy (hladiny ):

Praca vo Photoshope je vo velkej miere podmienend pracou vo vrstvach. Preto som za prioritu
povazoval vysvetlenie principu fungovania vrstiev, ¢o znamena pracovat’ v jednotlivych vrstvach,
ako ich vytvarat’ a mazat.

Digitalna kresba

Posluchaci boli oboznameni so zakladmi prace so Stetcami a ich editaciou ako je velkost Stetca
a tvrdost’. Okrem toho im boli predvedené pokrocilejsie nastavenia ako su dynamika Stetca

a rozptyl.

13. Zavery a odporiucania:

Pedagdgovia pocas klubu aktivne spolupracovali a nasledovali pokyny. Otazky a problémy,
s ktorymi sa pocas prace s program stretli boli zodpovedané a objasnené.

Posluchaéi pocéas klubu pomocou Stetcu a vrstiev vytvorili kresby v nimi vytvorenom dokumente,
kde si zaroven precvi¢ovali pracu s vrstvami. Je potrebné dané témy viackrat opakovat’

a precvicovat’ aby sa s programom viac prepojili. Vrstvy nie je jednoduché pochopit’, o to viac to je
tazsie pre novych pouzivatel'ov. Je to dlhodobejsia zalezitost’, no verim, ze si poc¢as klubu
posluchaci osvoja pracu s nimi.

Odporacam si precviCovat’ pracu s myskou pre dosiahnutie lepSieho citu a zapisovanie klavesovych
skratiek pre efektivnejsiu pracu.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Maro$ Mitro
15. Datum 28.12.2020
16. Podpis
17. Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Eva Liptakova
18. Datum 29.12.2020
19. Podpis
Priloha:

Prezencna listina zo stretnutia pedagogického klubu
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Spréava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritn os Vzdelavanie
2. Specificky ciel 1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdelavania
a pripravy reflektujlc potreby trhu prace
3. Prijimatel’ Stredna priemyselna Skola stavebna a geodeticka
v Kosiciach, Lermontovova 1, 04001 KoSice -
mestska ¢ast’ Staré Mesto
4. Nazov projektu Digitalni stavbari a geodeti
5. Kod projektu ITMS2014+ 312011AKZ2
6. Néazov pedagogického klubu Visual Design
7. Détum stretnutia pedagogického klubu | 29.12.2020
8. Miesto stretnutia pedagogického klubu | Stredné priemyselna Skola stavebna a geodeticka
v KoSiciach
9. Meno koordinatora pedagogického Maro$ Mitro
Klubu
10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej http://www.stavke.sk/?page_id=3912
spravy
11. Manazérske zhrnutie:

kratka anotéacia:

Pokracovanie v tvorbe viano¢nej pohladnice.

VKkladanie bitmapovych a vektorovych obrazkov do dokumentu za uéelom vytvorenia kolaze.
Transformacia vloZenych obrazkov do potrebnych rozmerov a pol6h pre dosiahnutie poZadovanej
kompozicie.

klacové slova:
bitmapova grafika, viano¢na pohl'adnica, kolaz, transformacia, import




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Import externych obréazkov:

Vianoc¢na pohl'adnica bude vytvorena pomocou vkladania externych obrazkov. Poslucha¢om bol
predstaveny ukaZzkovy dokument, kde pomocou importovanych obrazkov bola vytvorena grafika
pohl'adnice. Nasledne som im poskytol zdroje, kde mézu jednoducho najst’ vol'ne dostupné
vektorové ¢i bitmapové obrazky, ktoré sme nasledne importovali do dokumentu.

Transformacia:

Po importovani obrazkov sme ich nasledne presuvali a transformovali pomocou Volnej
Transformacie. Boli spomenuté aj klavesové skratky pre zefektivnenie préce, a pouZivanie
klavesnice pri transformaciach. Po dosiahnuti poZadovanej vel’kosti obrazku, nato¢enia

a umiestnenia sme vytvorili ich kopiu a proces opakovali ¢im sme zacali vytvarat’ kolaz z r6znych
obrazkov.

Praca s vrstvami:

Pri préci s importovanymi obrazkami sa posluchaci opakovane vracali k principom vrstiev. Bolo
potrebné si jednotlivé vrstvy premenovat’ a zorganizovat a vediet’ mat’ zvolenu tu spravnu vrstvu,
v ktorej bol dany obrazok.

13. Zavery a odporucania:

Importovanie obrazkov sa zdala byt’ jednoducha uloha. Posluchaci to zvladali vel'mi dobre, avSak
komplikacie nastavali pri vi¢Som mnoZstve obrazkov, kedy sa objavili nedostatky pri praci
s vrstvami. Mam za to, Ze je potrebné precvicovat’ pracu s nimi, a opakovane sa vracat’ k tejto téme.

Pedagogovia zacali svoje vianocné kolaze, ktoré budi dokoncované na d’alSich stretnutiach.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Maro$ Mitro
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16. Podpis
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